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بی‌شــک یکی از ابعــاد مهم پــروژه »موســی کلیــم‌ا... )ع(« چه در 
نســخه ســینمایی و چه در نســخه ســریالی، بهره‌مندی از فناوری 
به‌روز و فناوری تولید مجازی در ساخت این اثر است. این اتفاق گام مهمی به سمت 
بالا رفتن کیفیت تولیدات آثار تاریخی در سینمای ایران است و از نظر اقتصادی نیز 
کمک موثری به کاهش هزینه‌های تولید خواهد کرد. اعضای گروه هوش مصنوعی 
پروژه موسی کلیم‌ا... )ع( در مسیر استفاده از این فناوری قدرتمند، با اتفاقات جدید 
و چالش‌های مختلف مواجه شدند، اما سرانجام موفق شدند از چالش‌ها عبور کنند 
و سهم مهمی در به تصویر کشیدن تولد حضرت موسی )ع( روی پرده سینما داشته 
باشند. »موســی کلیم‌ا...، به وقت طلوع «امروز در برج میلاد نمایش داده خواهد 
شد، به همین بهانه با حسین خوش‌رفتار مدیر فناوری گروه هوش مصنوعی پروژه، 

درباره جزئیات کار و چالش‌های آن‌ها گفت‌وگو کردیم.

ابتدای کار از شما به عنوان اعضای گروه 
هوش مصنوعی پروژه چه کاری خواسته 

شد؟
در ابتــدا بحــث ســریال مطــرح بــود، نــه فیلــم 

ســینمایی. گفتنــد بخــش زیــادی از اثــر درباره 

نــوزادی موســی )ع( اســت و تصویربــرداری هر 

قســمت حتی بــا روش تولیــد مجازی هــم زمان 

زیــادی می‌بــرد؛ بنابرایــن هــر نــوزادی را کــه 

می‌آوردنــد، در این بــازه زمانی بزرگ می‌شــد و 

چهــره‌اش تغییــر می‌کــرد. یکــی از راه‌حل‌های 

ابتدایی این بود کــه مانند فیلم‌هــای دیگر روی 

صورت کــودک نور تابیده شــود. وقتــی موضوع 

با مــا مطرح شــد، پیشــنهاد دادیم کودکــی را به 

عنوان مــدل انتخــاب کنیــم و از روی صــورت او 

اســکنی انجــام می‌دهیــم، ســپس در صحنه از 

هر کودک دیگــری با آناتومی نزدیــک به کودک 

مدل فیلم‌برداری کنیــد و ما چهره‌اش را برایتان 

جایگزین می‌کنیم. البته این اســکن ســه بعدی 

تجهیزی می‌خواســت کــه اصلادر ایــران وجود 

نداشــت و ما آن را طراحی کردیم و ساختیم. در 

تست‌های اولیه متوجه شــدیم شرایط سینمایی 

و هنری صحنــه مانند زوایایی که بــرای درام کار 

استفاده می‌شــود یا بازی نور و سایه‌ روی صورت 

کــودک، اجــازه نمی‌دهــد بــا ابزارهــای هوش 

مصنوعی که تا آن زمان موجود بود چنین اتفاقی 

بیفتد. یعنی با این ابزارها، یک صورت با نور فلت 

و بــدون زاویه خیلــی زیاد قابلیــت تعویض چهره 

داشــت، اگر زاویــه صــورت از 45 درجه بیشــتر 

می‌شــد دیگر جواب نمی‌داد. آقــای حاتمی‌کیا 

گفتند نمی‌خواهیم از شخصیت عکس پرسنلی 

بگیریم که زاویه از روبه‌رو باشد! سینماست و باید 

به کمک بازی نور و سایه و زاویه‌های خاص، حس 

لازم را ایجاد کرد.

پس این اولین چالش مهم کار شما بود.
بله متوجه شدیم ابزارهای موجود جوابگوی نیاز 

سینما نیست و در تحقیقات فهمیدیم که در دنیا 

هم نتوانســتند این کار را انجام بدهند. حتی در 

فیلم »جنگ‌ ســتارگان« نیز که کار تعویض چهره 

)Face Swap( را انجــام داده بودنــد، چهــره در 

پلان‌ها از روبه‌رو اســت و زاویه نــدارد. حالا باید 

یک تیم برای توســعه هــوش مصنوعی تشــکیل 

می‌دادیم کــه بتوانیم ابزاری بســازیم تا این نیاز 

رفع کند، اما موضوع یک اتفاق لبه فناوری است 

که در دنیا هنوز دارند درباره آن بحث می‌کنند و 

محصولی وجود ندارد. درباره اپلیکیشن یا سایت 

صحبــت نمی‌کنیــم. در نتیجه خیلی بــا تردید و 

قدم‌های کوچــک جلو رفتیــم تا امکان‌ســنجی 

کنیم. تیم را تشکیل دادیم و کار را شروع کردیم 

و بعد از ســه یا چهــار ماه بــه محصــول اولیه‌مان 

 Face( رسیدیم که اِنجین یا موتور طراحی چهره

Swap( اختصاصی خودمان بود. نتیجه این بود 

که می‌شد با زوایا، نور و سایه بسیار خاص، تغییر 

چهره روی صــورت کودک انجام شــود. در یکی 

  ‌‌‎از جلســات، این موضــوع را ارائه ‌دادیــم و خیال

آقای حاتمی کیا و عوامل تولید فیلم از این بخش 

راحت شد، اما ایده دیگری از سوی آن‌ها مطرح 

و شرایط پیچیده‌تر شد.

چه ایده‌ای مطرح شد؟
گفتند حــالا کــه می‌توانیــد چنیــن کاری انجام 

دهید، یکی از معضلات ســر صحنه بازی گرفتن 

از بچه اســت. چهره کــودک را تغییــر می‌دهید، 

اما گریه، خنده و اخم او را می‌خواهید چه کنید؟ 

همان حالت را در یک صورت دیگر به من بدهید. 

ایشان گفتند من صحنه‌هایی را تصویربرداری 

می‌کنم، بعــد می‌خواهم کنار شــما باشــم 

و بگویــم الان بخنــدد، خوشــحال باشــد 

یا گریه کنــد. تا بــه حال کســی ایــن کار را 

انجام نــداده بود، اما هســته تیمــی که قبلا 

با هــم کار کــرده بودیــم، یک 

ویژگــی داریم کــه هرگز 

همان ابتدا نمی‌گوییم 

نمی‌شــود. این مسیر 

بســیار پرپیــچ و خــم 

بود، چون محدودیت 

سخت‌افزاری زیادی 

توســعه  داشــتیم. 

مصنوعــی  هــوش 

وابسته به سخت‌افزار 

است، به همین دلیل 

ســرویس‌هایی که در 

دنیا هــوش مصنوعی 

   را توســعه می‌دهنــد، 

شاهکار سینمایی ایرانی با هوش مصنوعی
 حسین خوش‌رفتار، مدیر فناوری گروه هوش مصنوعی ساخته ابراهیم حاتمی‌کیا، در گفت‌وگو با خراسان از جزئیات بهره بردن از فناوری جدید 

در تولید این اثر می‌گوید

 بازگشت شکوه‌مندانه 
آقای کارگردان

درباره »زیبا صدایم کن«،فیلم رسول 
صدرعاملی با بازی درخشان امین حیایی که 

مورد استقبال قرار گرفت

محمد عنبرسوز – فیلم »زیبا صدایم کن« به کارگردانی رسول 
صدرعاملــی کــه در پنجمیــن روز جشــنواره فجر بــه نمایش 
درآمد، توانست نظر مثبت طیف گســترده‌ای از مخاطبان و 
منتقدان را جلب کند. صدرعاملی که سینمادوستان ایرانی 
او را به واســطه ســاخت فیلم‌های مانــدگاری همچون »من 
ترانه پانــزده ســال دارم« و »دختــری با کفش‌هــای کتانی« 
می‌شناســند، پس از ســال‌ها تلاش بــرای برگشــتن به ریل 
موفقیت، بار دیگر به جایگاهی شایســته در ســینمای ایران 

بازگشته است.

درام همراهی‌برانگیز
»زیبا صدایم کن« بــا بهره‌گیری از چنــد عنصر روایی اثرگذار، ســاختاری 

منحصربه‌فرد را شکل داده است که این اثر را در زمره بهترین آثار جشنواره 

چهل و ســوم قرار می‌دهد. روایت خیابانی فیلم که از یک صبح تا شــب در 

مســیر طولانی خیابان ولیعصر )میدان راه‌آهن تا میدان تجریش( جریان 

دارد، در کنــار رابطه پدر و دختری شــکل‌گرفته در دل داســتان، به کلیت 

فیلم هم فرم و هویتی باورپذیر و جلوه‌ای جذاب بخشیده است. بازی‌های 

درخشان امین حیایی و ژولیت رضاعی، که علی‌رغم اختلاف سنی حدوداً 

سه دهه‌ای، هماهنگی بی‌نظیری در اجرای نقش‌هایشان دارند، از نقاط 

قوت اصلی فیلم محسوب می‌شود. شیمی میان این دو شخصیت به قدری 

طبیعی و قابل باور از آب درآمده اســت که تماشــاگر را به طور کامل در دل 

روایت فرو می‌برد و به همراهی با درام کمک شایانی می‌کند.

اقتباس قدرتمند
صدرعاملی در این فیلم، با اشــاره به برخی مسائل اجتماعی روز همچون 

گشــت ارشــاد و بحث موتورســواری زنــان، ســعی کــرده فیلم خــود را به 

دغدغه‌هــای روز جامعه پیونــد بزند. گرچه برخــی از ایــن مؤلفه‌ها به نظر 

می‌رســد که در مراحل پایانی به فیلم افزوده شــده‌اند و خاصیتی الحاقی 

و عاریتی دارنــد؛ با این حــال، این رویکــرد برای جــذب مخاطب عمومی 

سینمای ایران مؤثر واقع شده است و می‌توانیم آن‌ها را از فیلمساز بپذیریم. 

فیلمنامه »من و زیبا« که یک متن اقتباســی از رمانی به همین نام است، از 

ســاختاری قوی بهره می‌برد. البته پایان‌بندی نســبتاً شعاری و کلیشه‌ای 

است، اما در مجموع فیلم سرزنده و پرکشش ارائه شده است. بازی تأثیرگذار 

امین حیایی در نقش »خســرو«، یکی از برجســته‌ترین نقــاط قوت فیلم به 

شــمار می‌رود. او با حضوری مســلط و اجرای جزئیات دقیق، موفق شــده 

تا شخصیت خســرو را به یکی از به‌یادماندنی‌ترین کاراکترهای جشنواره 

امسال تبدیل کند. بر همین اساس، از هم‌اکنون می‌توان انتظار داشت که 

حیایی یکی از نامزدهای دریافت سیمرغ بهترین بازیگر نقش اول مرد باشد. 

»زیبا صدایم کن« اثری است که در عین حفظ نگاه نوستالژیک به سینمای 

اجتماعی ایران، روایتی مدرن و امروزی ارائــه می‌دهد؛ اثری که به‌خوبی 

توانسته ترکیبی از دغدغه‌های اجتماعی، درام تأثیرگذار و اجرای قدرتمند 

را به نمایش بگذارد و به یکی از آثار قابل‌توجه جشنواره امسال تبدیل شود.

واکنش مهاجرانی به تشکیل پرونده قضایی 
برای 2 هنرمند

ســخنگوی دولت در واکنــش به تشــکیل پرونده 

قضایی بــرای دو هنرمنــد گفت: حتمــا در دولت 

برای حل این مشکل اقداماتی خواهیم داشت.

از  بازدیــد  حاشــیه  در  مهاجرانــی  فاطمــه 

چهل‌وســومین جشــنواره فیلــم فجر و بــا حضور 

در غرفه ایســنا، در پاســخ به اینکه دولــت بارها از 

بازگشــت هنرمنــدان اســتقبال کــرده اســت اما 

در چند روز گذشــته در مــورد یک ‌بخــش ویژه در 

جشــنواره فیلم ‌فجــر هجمه‌هایی به وجــود آمده 

و پرونــده قضایــی بــرای دو هنرمند پیشکســوت 

تشکیل شده است و این چه پیامی برای هنرمندان 

دارد و موضع دولت چیســت؟ گفت: »امیدوارم با 

رویکرد مثبتی که ما در قوه قضاییه می‌شناسیم و 

رویکرد پدرانه در این قوه این موضوع حل و فصل 

شــود. حتمــا در دولت بــرای حل این مشــکل 

اقداماتــی خواهیــم داشــت.« او اظهــار کــرد: 

»طبیعتا دولت برعهدی که بســته است پایبند 

خواهــد بود و بــا وفاقــی که قرار اســت بــا بدنه 

جامعه داشــته باشــد و مشــخصا با هنرمندان، 

باقــی می‌مانــد  و کار بــر همیــن ‌منــوال انجام‌ 

می‌شود.« مهاجرانی افزود: »پرونده قضایی دو 

هنرمند هم‌ بر اســاس روال طبیعی خود پیش 

خواهد رفت. امیدوارم در مورد پرونده قضایی 

هم با نکته پدرانه موضوع حل شود.«سخنگوی 

دولت درباره پیگیری‌های دولت در این زمینه 

گفت: »طبیعتا موضــوع در قوه قضاییه در حال 

پیگیری است و دولت برای رفع همه ‌مشکلات 

پیگیری‌های خود را انجام می‌دهد.«

قیمت‌هــای بالایــی دارند. مــا هم از نظــر مالی و 

مشکلات تحریمی بیشتر تحت تاثیر قرار گرفتیم. 

آقای رضوی تــا جایی کــه ظرفیت در کشــور بود 

دست ما را پُر کرده بود، اما این ظرفیت جوابگوی 

چنین کاری نبــود. اگــر ســخت‌افزار جدی‌تری 

داشــتیم حتما ســرعت پیشــرفت‌مان بالاتر بود. 

پیش می‌آمــد که مدل هــوش مصنوعــی را برای 

آموزش )train( می‌گذاشتیم و باید دو، سه هفته 

صبر می‌کردیــم تا خروجی را بررســی کنیم. بعد 

از این مدت متوجه می‌شــدیم خوب نیست و باید 

روش را عــوض کنیــم، اگــر ســخت‌افزار جدی‌تر 

بود و بــه جای ســه هفتــه طی ســه روز بــه نتیجه 

می‌رســیدیم، وضع خیلی فرق می‌کرد. به دلیل 

تحریم و محدودیت حجم انتقال دیتای تصویری، 

نمی‌توانستیم از ســرویس‌های جهانی استفاده 

کنیم. انتقال دو یا سه ترابایت تصویر به یک سِرور 

خارج از کشور هم تقریبا نشدنی است و در ایران 

این سرویس وجود نداشت.

چطور از همه این موانع عبور کردید؟
وقتــی پیــش رفتیــم، بحــث زیــر ســاخت را بــا 

روش‌های دیگری حل کردیم. ابتدای پروژه فکر 

می‌کردیم که از نظر ســخت‌افزاری کار نشــدنی 

اســت، اما وقتی پیش رفتیم، روش‌ها را مطالعه 

کردیم و خلاقیت‌هایــی به خرج دادیــم که خود 

آن خلاقیت‌ها می‌تواند در دنیا مقاله‌های علمی 

- پژوهشی باشــد. در نهایت توانســتیم با همان 

ســخت‌افزار محدود به خروجی مــورد نظر یعنی 

ایجاد احساس در چهره کودک برسیم.

تعامل شما با گروه سازنده چطور شکل 
گرفت؟

ابتــدا زبان مشــترکی نداشــتیم، یعنــی یک تیم 

کامــا هنــری کــه حتــی افــراد فنی‌شــان هــم 

هنرمندانه به همه چیز نگاه می‌کردند، در مقابل 

یک گــروه صرفــا فنی کــه نــگاه هنــری ندارند، 

همیشــه یــک صفحه ســیاه مقابــل آن‌هاســت و 

کدنویســی می‌کنند. بــه نظرم رســیدن به زبان 

مشــترک توســط این گروه معجزه خود حضرت 

موســی )ع( بود. مخصوصا اوایــل کار در انتقال 

منظور و هدف‌مان چالش‌های جدی داشــتیم، 

مثلا ما یــک خروجی نشــان می‌دادیــم و عوامل 

پروژه می‌گفتند خوب نیست! ما می‌پرسیدیم 

بــاگ کار کجاســت تــا آن را رفع کنیــم، آن‌ها 

می‌گفتنــد درنیامــده و ما متوجه نمی‌شــدیم 

منظور چیســت، اما به مرور زمان و با ســوال و 

جواب حل شد.

روحیه آقا حاتمی‌کیا چطور بود، اعتماد 
و همراهی لازم را داشتند؟

آقــای حاتمی‌کیــا و آقــای رضوی همیشــه در 

آثار قبلی‌شــان و برای جلوه‌های ویژه و بصری 

هم ایــن امکان را داشــتند کــه کار را بــه گروه 

خارجــی بســپارند، امــا ایــن روحیــه را دارند 

که من بــه عنوان یــک کارگــردان ایرانی دارم 

اثری می‌ســازم و می‌خواهم با هــر امکانی که 

در این کشــور اســت، کار را انجــام بدهم. این 

روحیه باعث شــده صبوری کنند تــا کاری که 

در سینمای ایران انجام نشده و تبدیل به ابزار 

نشده، به نتیجه برسد.

هوش مصنوعی در سریال کاربردهای 
وسیع‌تری خواهد داشت؟

بله و فقط محدود به کودک و احســاس نیست. 

داریم صحبت می‌کنیــم که حتی بــرای بازیگر 

بزرگسال، در زمینه صدا و تقلید صدا هم می‌شود 

کارهای مختلفی با هوش مصنوعی انجام داد. 

همه این‌هــا را به آقای حاتمی‌کیــا ارائه کردیم و 

می‌دانند ظرفیت کار ما چقدر است، ایشان باید 

تصمیم بگیرند که در کدام بخش‌های سریال و 

چه اندازه از آن استفاده کرد.

استقبال تماشاگران چطور بود؟
خیلی منتظــر بودیم واکنــش تماشــاگر را در 

ســینما ببینیم تا متوجه شــویم نتیجه کارمان 

چقــدر موثر بــوده. در پلانــی که مادر موســی 

آب روی صورت کودک می‌ریــزد، بچه لبخند 

ملیحــی می‌زنــد و چشــم‌هایش را می‌بننــد، 

صدای »ای جان« گفتن تماشــاگر را در سالن 

ســینما شــنیدم. در صورتی که کودک هنگام 

فیلمبــرداری خــواب بــود و مــا کاری کــه آن 

احساس ایجاد شــود. بعضی افراد می‌پرسند 

کدام قســمت از فیلم مربوط به کار شماست، 

همین ســوال و طبیعــی در آمــدن آن یعنی ما 

کارمان را درست انجام دادیم.

آقای حاتمی‌کیا 
و آقای رضوی 

همیشه در آثار 
قبلی‌شان و 

برای جلوه‌های 
ویژه و بصری 

هم این امکان را 
داشتند که کار را 
به گروه خارجی 

بسپارند، اما این 
روحیه را دارند 

که من به عنوان 
یک کارگردان 

ایرانی دارم 
اثری می‌سازم و 
می‌خواهم با هر 

امکانی که در این 
کشور است، کار را 

انجام بدهم


