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 زندگی‌سلام
  سه شنبه  ‌ 

 6 خرداد ۱۴۰4    
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27 می ۲۰۲5  
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یک قاچ زندگی...

دانستنی ها

ترسانک

کاریکلماتور

کشف قارۀ هشتم در اعماق اقیانوس
​زمین‌شناســان در آب‌هــای جنــوب اقیانــوس آرام، پهنــه‌ 

عظیمــی را شناســایی کرده‌انــد که بیشــتر آن زیر ســطح 

دریــا پنهان مانده اســت. بســیاری از دانشــمندان اکنون 

آن را قــاره‌ای جداگانــه می‌داننــد کــه مســاحتی نزدیک 

به ۵ میلیــون کیلومتر مربــع را در بر می‌گیــرد. به گزارش 

فرادید، کارشناســان این بخش فرورفته از پوسته‌ زمین را 

»زیلاندیا« )Zealandia( نامیده‌اند؛ پهنه‌ای که تنها حدود 

5درصــد از آن در مکان‌هایی مانند نیوزیلنــد از آب بیرون 

آمده است. دانشمندان تاریخچه‌ای بیش از ۱۰۰ میلیون 

 )Gondwana( سال را بررسی کردند، زمانی که گُندوانا

یک ابرقاره عظیــم دربرگیرنده‌ آمریکای جنوبــی، آفریقا، 

جنوبگان، اســترالیا و بخش‌هایی از آسیا بود. بخش‌هایی 

از گُندوانا به مرور زمان از یکدیگر جدا شــدند و یکی از این 

بخش‌ها در نهایت به زیلاندیا تبدیل شــد. این خشکی که 

زمانی بالاتر از ســطح دریا قــرار داشــت، به‌دلیل تغییرات 

زمین به زیر ســطح دریا فرو رفت. حدود ۸۵ میلیون سال 

پیش، زیلاندیا کم‌کم از جنوبگان غربی جدا شد و سپس از 

استرالیا فاصله گرفت و به توده‌ای منزوی بدل شد. شواهد 

نشــان داده که این ســرزمین زیرآبی، ویژگی‌های کلیدی 

مشترکی با سایر قاره‌های شناخته‌شده دارد. با این حال، 

بخش‌های بزرگــی از زیلاندیا هنوز کاوش نشــده‌اند. این 

منطقه نه تنها گنجینه‌ای از تاریخ، بلکه یادآور این حقیقت 

است که زمین هنوز رازهای پنهانی دارد. 

چراغ خانه متروکه

در دل جنگلی مه‌آلود، خانه‌ای متروکه ایستاده بود. روزها 

هیچ تحرکی در خانــه دیده نمی‌شــد. اما درســت هنگام 

نیمه‌شــب، چراغی در یکی از اتاق‌های طبقه دوم روشــن 

می‌شــد. مردم روســتا بارها از کنــار آن گذشــته بودند اما 

هیچ‌کس جرئت نداشــت پا درون خانه بگذارد. یک شــب 

پســر مســافری تصمیم گرفت پــرده از راز خانه بــردارد. با 

چراغ‌قوه‌ای لرزان، وارد خانه شد. کف چوبی زیر قدم‌هایش 

ناله می‌کرد، هوا ســنگین بــود، انگار نفس می‌کشــید. از 

راهرو گذشــت، پله‌ها را بالا رفت و به سمت اتاقی که نور از 

آن می‌تابید نزدیک شد. اتاق خالی بود. جز یک آینه قدیمی 

که نور مهتاب را منعکس می‌کرد. پسر به آینه نزدیک شد. 

ناگهان چهره‌ای رنگ‌پریده از پشت شانه‌اش ظاهر شد. .. 

چراغ خاموش شد و هیچ‌کس دیگر پسر را ندید. چراغ باز هم 

هر شب روشن می‌شد، اما حالا سایه‌ای در آینه دیده می‌شد، 

منتظر کسی دیگر که وارد شود.

*پاها، تا رسیدن به مقصد، جاده را به هم پاس می‌دهند. 

*آدم بدبین در روشنایی دنبال تاریکی می‌گردد.

*آدم خوش‌قول لحظه دیدار را لبریز از بودنش می‌کند.

*پرواز از پرنده تیرخورده حرف‌شنوی ندارد.

*پرنده روی زمین نشسته بود و سایه‌اش روی درخت.

ترکی-خــدای هندی-وســیله نوازندگــی 9.امتحان-
حشــی-کوچک‌ تریــن گــوزن ایــران 10.خمیــده  و
11.مســاوی- نظریه پردازانه-یســار 12.فــرز- نقاش 

تابلوی آزادی
کاهانی  از  انگلیسی-فیلمی  مودی:1.باشگاه  ع
2.ضمیر خودخواه-اکسید آهن-خدای باستان 3.هرج و 
مرج طلبی 4.بله روسی-درخت جدول-نوعی نان قندی 
5.بلیغ-ظروف مسی‌ساز- شهر حضرت عبدالعظیم)ع( 
6.حرف دهان کجی-عدد ماه-مراسم بزرگداشت کسی 
7.ویرایشگر-باب روز-نقش هنری 8.باز- لنگه-سازمان 
مخوف آمریکایی 9.عظیم- امر به آوردن -حشره جهنده 
10.موجود عصر ژوراسیک 11.منقار کوتاه-وحشت 
انگیز-شایعه 12.گاومیش تبتی-فیلمی با بازی رضا 

عطاران

افقی:1. نام دیگر رود جیحون-  موسس 2. رود اروپایی-بیماری کلیوی-از ویتامین ها 
3. واحد سنجش طول انگلیسی 4.وال-واحد والیبال-قدیمی ترین بخش اوستا 5. ولی-

ثمر-رفیق مشــهدی 6. لغت نامه فرانسوى-داستان عاشقانه 7.عطش-نغمه 8.خرس 

افقی:1. مرکز اســتان مرکزی-تواضع 2.دریچه اطمینان-نوعی نان 3. واحد دارو-غذای 
ایرانی 4.نوعی گل-سوغات گجرات 5.روزگار-پول زور-گیاه پرخار 6.خونبها-پرند 7.کار 
بزرگ و نمایان-سرخ 8.زائوترسان-زندان-کامیون ارتشــی 9.حفره امنیتی در برنامه‌های 

کامپیوتر-داســتان 10. بازیگــر مجموعــه بزنــگاه-
خانــدان 11.صید-شایســتگی  12.مکان مذهبی 

شیراز-کوک

عمودی:1. شــیر عرب-شــیره انگور-عــدد ریوی  
2.اســم پسرانه-بســتنی یخی 3.بالای انگلیسی-
حصار-شاهد 4. یابنده-تنها-جست‌وجوی اینترنتی 
5.بیعانه-شهر جشنواره 6.آزاد-رحم بی پایان-وقت 
7.منسوب به تکنیک-مکان-دریا 8.جدید-قپان  9. 
رشــته کوه اروپا-مته-کج 10.هیئت وزیران-مدد-
حــرف درد 11. از حیوانات-نگهبان 12.شــادمان 

شدن-جنگجو-تکه پارچه کهنه

حل جدول شماره  1371        حل جدول شماره1371  
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  قانون: ارقــام 1 تا 9 را در خانه‌های خالی بنویســید طوری 
که  در هر سطر، در هر ستون و در هر مربع 3در3 هیچ رقمی 

تکراری نباشد.
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ارتــــباط با ما

پیامک 

2000999

پیشنهاد و انتقادهای خود را درباره 
 مطالب طنز

  بازی ها 
 و  سرگرمی های این صفحه 

با ما در میان بگذارید

سودوکو ها

این دو
تصویر  
    5 اختلاف با 
یکدیگر دارند. 
سعی کنید آن‌ها 
را به تنهایی 
یا با کمک 
اطرافیان پیدا 
کنید. با این کار 
ضمن سرگرم 
شدن ،   آلزایمر 
را هم از خود دور 
خواهید  کرد.

اختلاف تصاویر

در هر ردیف و ســتون 4 پیچ و 2 مهره قرار 
دهید با این شــرط که جهــت پیچ‌های هر 
ردیــف و ســتون یکســان نباشــد و هربار 

بچرخند. به نمونه‌ها توجه کنید.

در هر شــماره نام یکی از نویســندگان بزرگ 
خارجی به طور درهم نوشته شده، چند نفر را 

می‌شناسید؟

چالش ذهن

پیچ  و مهره

بچه‌هــای گل، بایــد عددهــای یکســان را 
طوری به هم وصل کنید که خط‌ها همدیگر 

را قطع نکنند و خانه بدون خط باقی نماند.

رایخط بازی ب
 کودکان

چالش ذهن:
1-ویلیام شکسپیر

2-چارلز دیکنز

3-آگاتا کریستی

4-ویکتور هوگو

5-جورج اورول

6-جی کی رولینگ

اطلاعات عمومی: 1-الف2-ب3-ج4-د5-ب6-الف

صاویر :
ف ت
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خ

پیچ  و مهره:

اطلاعات عمومی

در بازی معروف و محبــوب تتریس یا خانه‌ســازی، باید با قطعه‌هایی که تعدادشــان کنار 
جدول نوشته شده، طوری جدول را پر کنید که خانه‌ای خالی نماند.

در این بازی هر دایره یک 
جزیره است که باید بین آن و 
جزیره دیگر پل بزنید. با این 
قانون‌ها که: تعداد پل‌های هر 
جزیره باید همان عدد داخل 
دایره باشد، پل‌ها باید افقی یا 
عمودی باشند و هیچ پلی پل 
دیگر را قطع نکند. به پل‌های 
نمونه قرمز توجه کنید.

1-واحد شمارش حیوانات وحشی چیست؟

		 ب-راس 		 الف-قلاده

د-نفر 		 ج-عدد

2-پدر علم پزشکی جهان کیست؟

		 ب-بقراط الف-سقراط	

د-بوعلی  ج-افلاطون	

سینا

3-ارتفاع برج میلاد چند متر 

است؟

		 الف-415

ب-425	

		 ج-435

د-455

4-پایتخت کوبا کجاست؟

ب-لیما	 الف-کاراکاس	

د-هاوانا 		 ج-داکار

5-کدام شاه قاجار  در طول حکومتش ۱۵۸بار 

ازدواج کرد؟

		 الف-ناصرالدین شاه

		 ب-فتحعلی شاه

ج-آقا محمدخان	

د-محمدعلی شاه 	

6-کدام بیماری به بیماری 

باقلایی معروف است؟

		 الف-فاویسم

		 ب-سرخک

		 ج-آبله مرغان

د-رئالیسم

تریس ت

س :
تتری

پل بازی  :

پل بازی  

پاسخ  ها مرحوم پرویز شاپور


