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کریســتوفر نــولان بــا فیلــم »ادیســه« کــه یکــی از متفاوت‌تریــن 
پروژه‌هایــش به حســاب می‌آید، به ســراغ یــک قصه اســطوره‌ای 
رفته؛ افسانه ارزشمندی از هومر که از نظر روایت و داستان‌گویی، 
جزو مهم‎ترین آثار ادبــی تاریخ ادبیــات جهان به شــمار می‌آید. حال نــولان این بار 
قصه ادیسه و سفر اسطوره‌ای‌اش را به پرده سینما کشانده و از آن حماسه‌ای عظیم 
ساخته که جهان سینما را ماه‌هاست در انتظار نگه داشته. به گزارش ویجیاتو، فارغ 
از حواشی، اکران و نقدهای این فیلم، در این گزارش نگاهی به جذاب‌ترین حقایق 

فیلم ادیسه نولان داریم.

جنگ تروا در فیلم نیست!
روایت فیلم »ادیســه« از زمانی شــروع می‌شــود 

که جنگ تمام شــده، اما پیامدهایــش همچنان 

زندگی شــخصیت اصلی را تحت تاثیر قرار داده 

اســت. این نکتــه باعث می‌شــود بازگشــت او به 

خانــه، معنــای ســنگین‌تری پیــدا کند. ادیســه 

صرفا راهش را گم نکرده، بلکه پس از یک جنگ 

طولانــی تلاش می‌کنــد بــه زندگی، خانــواده و 

ســرزمینی برگردد که هر لحظه بیشــتر از او دور 

می‌شوند.

استفاده از سازهای باستانی
کریستوفر نولان می‌خواست موسیقی »ادیسه« 

حال‌وهوایی متفاوت داشــته باشــد و از ارکستر 

در آن اســتفاده نشــود. به همین دلیل لودویگ 

گورانسون، آهنگســاز فیلم، موســیقی را بر پایه 

سازهای باستانی یونانی طراحی کرد. در میان 

این ســازها، می‌توان به »لیــر« و فلوت »آئولوس« 

اشــاره کرد که در شــکل اصلی خود دیگر وجود 

ندارنــد! گورانســون بــرای بازســازی آن‌هــا بــا 

تاریخ‌دان‌ها همکاری کرده تا صدایی که شنیده 

می‌شــود، تا حد ممکن بــا فضای باســتانی قصه 

هماهنگ باشد.

IMAX دردسری به نام
فیلم »ادیسه« نخستین فیلم بلند داستانی است 

که از ابتدا تا انتها بــا دوربین‌های IMAX هفتاد 

میلی‌متری فیلم‌برداری شده است. این انتخاب 

روی کاغذ بســیار هیجان‌انگیز به نظر می‌رسد، 

امــا در عمــل یکــی از ســخت‌ترین روش‌هــای 

دوربین‌هــای  سینماســت.  در  فیلم‌بــرداری 

IMAX بزرگ، ســنگین و معمولا پرصدا هستند 

و هر حلقه فیلم هــم فقط برای چنــد دقیقه دوام 

می‌آورد. نولان برای این پروژه از IMAX خواست 

دوربین‌های جدیدی بسازد که سبک‌تر و تا ۳۰ 

درصد کم‌صداتر از مدل‌های قبلی باشند.

بازیگر قالی‌باف
آن هاتاوی برای بازی در نقش »پنه‌لوپه« چندین 

هفتــه آمــوزش بافندگــی دیــد. او زیــر نظــر یک 

متخصص در شمال کالیفرنیا کار با دستگاه‌های 

بافندگی به سبک باستانی را یاد گرفت؛ آموزشی 

که از یک دستگاه ساده شروع شد و به دستگاهی 

بسیار بزرگ‌تر رسید. این تمرین‌ها مشخصا برای 

نمایش باورپذیر بافندگی معروف »پنه‌لوپه« انجام 

شد. چنین جزئیاتی شاید در نگاه اول کوچک به 

نظر برســند، اما دقیقا همان چیزی هســتند که 

می‌توانند یک شــخصیت تاریخی یا اســطوره‌ای 

را از حالت نمایشــی خــارج کننــد، چراکه وقتی 

بازیگر واقعا با ابزار و حرکت دست‌ها آشنا باشد، 

صحنه لازم نیســت با تدوین یا ترفندهای دیگر، 

حس طبیعی بودنش را به مخاطب تحمیل کند.

گران‌ترین فیلم نولان
بودجه گزارش‌شده فیلم »ادیسه« 250 میلیون 

دلار اســت کــه ایــن اثــر را بــه گران‌تریــن فیلــم 

کارنامه کریســتوفر نــولان تبدیــل می‌کند. این 

فیلم حتــی از نظــر هزینه تولیــد، از آثــاری مثل 

»تنت« و »شــوالیه تاریکی برمی‌خیــزد« هم عبور 

کــرده. بخش مهمــی از ایــن هزینــه بــه رویکرد 

نــولان برمی‌گــردد. او همچنــان به جــای تکیه 

کامل بر محیط‌های دیجیتالی، سراغ دکورهای 

عظیم، لوکیشــن‌های واقعــی، جلوه‌های عملی 

در مقیاس بزرگ و فیلم‌برداری دشــوار با فرمت 

IMAX رفته اســت. حضــور یک گــروه بازیگری 

پرســتاره هــم طبیعتا بــه مقیــاس پــروژه اضافه 

می‌کند. در عین حال، منبــع موجود این فیلم را 

اثری با درجه‌بندی ســنی R )بالاتر از 17 سال( 

معرفی می‌کند؛ اتفاقی که برای یک بلاک‌باستر 

با چنین بودجه‌ای، چندان معمول نیست.

رویای چندین ساله نولان
»ادیســه« برای کریســتوفر نولان تنها یک پروژه 

ســینمایی دیگــر نیســت، بلکــه تحقق ایــده‌ای 

اســت که او از زمان ساخت »شــوالیه تاریکی« به 

دنبــال آن بوده. نولان ســال‌ها آرزو داشــت یک 

اثــر ســینمایی را به طــور کامــل بــا دوربین‌های 

IMAX فیلم‌بــرداری کند، امــا محدودیت‌های 

فنی چنین امکانی را در اختیار او قرار نمی‌داد. 

ایــن محدودیت‌ها ســرانجام با طراحــی و تولید 

تجهیــزات جدید توســط IMAX برطرف شــد و 

زمینه را برای تحقق این رؤیا فراهم کرد. به همین 

دلیــل، بســیاری از منتقدان و همــکاران نولان، 

ادیسه را شخصی‌ترین و بلندپروازانه‌ترین پروژه 

کارنامه او می‌دانند.

بدون جلوه‌‌های ویژه!
در شرایطی که بسیاری 

از بلاک‌باسترهای 

امــروزی بخش 

توجهــی  قابــل 

از جهــان داســتانی 

خــود را بــا جلوه‌هــای ویــژه 

رایانــه‌ای و پــرده ســبز خلــق 

می‌کننــد، نولان در »ادیســه« 

مســیر متفاوتــی را انتخــاب 

کرده. او بــرای بازآفرینی جهان 

اســطوره‌ای هومــر، اســتفاده 

از ایــن جلوه‌هــا را بــه حداقــل 

رســانده و فیلم‌بــرداری را در 

لوکیشــن‌های واقعــی انجــام 

داده. گــروه تولیــد بــرای این 

منظور به کشورهای مراکش، 

یونــان، ایتالیــا، اســکاتلند و 

ایسلند سفر کرده‌اند تا فضای 

مورد نیاز داستان را با تکیه بر 

محیط‌های طبیعی و واقعی 

ثبت کننــد. ایــن رویکرد 

تنهــا بــه صحنه‌هــای 

زمینی محدود نبوده 

و حتــی بخشــی از 

ی  ‌ها نس ســکا

دریایــی نیــز در شــرایط واقعــی فیلم‌بــرداری 

شده‌اند، نه در استودیوهای مجهز به پرده سبز. 

انتخاب لوکیشــن‌های واقعــی، اگرچــه فرآیند 

تولید را دشوارتر می‌کند، اما به بازیگران 

و عوامــل اجــازه می‌دهــد ارتبــاط 

ملموس‌تــری بــا فضــای داســتان 

برقرار کنند و جهان »ادیســه« را 

تا حد ممکن به شکلی فیزیکی و 

واقعی به تصویر بکشند.

حجم عجیب نگاتیو مصرف‌شده
ــرای ســاخــت  ــ ــولان بـ ــ ــر نـ ــوف ــت ــس ــری ک

ــدود 6 هــزار  ــ ــه« از ح ــسـ »ادیـ

نگاتیو  کیلومتر   500 و 

 IMAX میلی‌متری   70

استفاده کرده؛ رقمی که 

ــروژه را به یکی از  ایــن پ

بــزرگ‌تــریــن تولیدات 

IMAX تبدیل  تــاریــخ 

از  استفاده  می‌کند. 

ــی از  ــم ــج ــن ح ــی ــن چ

نشان‌دهنده  فیلم، 

تولید  گسترده  ابعاد 

»ادیـــــســـــه« اســــت. 

فیلم‌برداری با نگاتیو 

ــری  ــت ــی‌م ــل ــی م  ۷۰

ــواره  ــ ــم ــ ه  IMAX

ــیــل هــزیــنــه بــالا  ــه دل ب

دشــوارتــریــن  از  یکی  فنی،  پیچیدگی‌های  و 

روش‌های تولید آثار سینمایی محسوب می‌شود 

و مصرف این مقدار فیلم نگاتیو، مقیاس این 

پروژه را به خوبی نشان می‌دهد. این دستاورد 

از  یکی  عــنــوان  بــه  را  فیلم  جایگاه  همچنین 

تثبیت   IMAX تاریخ  پــروژه‌هــای  بزرگ‌ترین 

کرده است.

یک عروسک غول‌پیکر
بخشـیدن  جـان  بـرای  نـولان  کریسـتوفر 

تک‌چشـم  غـول  »پولیفمـوس«  شـخصیت  بـه 

اسـطوره‌ای، تنهـا بـه جلوه‌هـای ویـژه رایانـه‌ای 

متکـی نبـوده. گزارش‌هـا حاکـی از آن اسـت 

کـه ایـن شـخصیت بـا اسـتفاده از یـک عروسـک 

عظیم‌الجثـه 18 متـری و دکورهـای فیزیکـی 

سـاخته شـده و جلوه‌های بصـری دیجیتالی تنها 

بـه شـکل محـدود و مکمـل مـورد اسـتفاده قـرار 

گرفته‌انـد. ایـن تصمیـم باعـث شـده بازیگـران 

هنگام فیلم‌برداری با حضـوری واقعی و ملموس 

در صحنـه مواجـه شـوند، نـه یـک عنصـر فرضـی 

کـه قـرار اسـت بعدهـا بـه تصویـر اضافـه شـود. 

تعامـل مسـتقیم بازیگـران بـا ایـن سـازه فیزیکـی 

و  طبیعی‌تـر  واکنش‌هـای  خلـق  بـه  می‌توانـد 

باورپذیرتـر کمـک کنـد و مواجهـه آن‌هـا بـا ایـن 

موجـود اسـطوره‌ای را واقعی‌تـر جلـوه دهـد. این 

رویکرد نیـز در امتـداد علاقه همیشـگی نولان به 

اسـتفاده از عناصـر عملـی و فیزیکـی در فراینـد 

قـرار می‌گیـرد. فیلم‌سـازی 

آرزوی نولان برآورده شد
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