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بچه‌های باهوش، 
عددهای یکسان را به 
هم وصل کنید طوری 
که خط‌ها همدیگر 
را قطع نکنند و خانه 
بدون خط باقی نماند.

خط بازی

در هر ردیف و ستون 4 پیچ و 2 مهره قرار دهید با این 
شرط که جهت پیچ‌های هر ردیف و ستون یکسان 

نباشد و هربار بچرخند. به نمونه‌ها توجه کنید.

برای
 کودکان

افقی:1-ژورنالیست 2- دام ماهی گیر-گیاهی یک ساله با مصرف دارویی- کابوی 
خوش شانس  3-طرح اقتصادی-پرقیمت-عالم4-از سنگ های قیمتی-ستاره-پول 
ســامورایی 5-از حواس پنجگانه-ســوره مردم 6-گونه-طرز تفکر-قفســه بی سر و ته 

7-مبل نشــده- از اســتان‌های ایران-برق منفی 8-هوش-
کاغذ کپــی 9- رمزینــه- بــاران تند-هرکــدام از کیفیت‌های 
چهارگانه در بدن10- فرمــان توقف-چادر ترکمنان-زادگاه 
رازی 11-پور-آبگیــر -کاپ قهرمانــی 12- پرمصــرف ترین 

آنتی بیوتیک

عمودی:1- خســیس- از حروف الفبــای یونانی 2-کاور-
3-طرف-سرســرا- بودایــی  دیــن  اعتقــادات  و  اصــول 
درخــت مخروطــی 4- از میــوه هــا 5-پراکندگی-کافــی 
 6-ابزار-صبــوری 7- آهــن ربا-تجملــی 8- یــار غم-نیکــو 
9-دایرة المعارف  10-دوستی-رعشــه-از حروف انگلیسی 
11-سازمانی وابســته به ســازمان ملل متحد- اسم دخترانه 

12-اسباب هدایت کشتی- استنطاق

حل جدول شماره  1698       

جدول  |  1699 

    

        
  قانون: ارقــام 1 تا 9 را در خانه‌های خالی بنویســید طوری 
که  در هر سطر، در هر ستون و در هر مربع 3در3 هیچ رقمی 

تکراری نباشد.
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شرح در متن

کاربری این عکس رو 
گذاشته و نوشته: 
خلاصه که خیلی 
گرمه!

قصه پشت مَثَل »آفتابی شدن« چیه؟ 
حتمــا می‌دونیــن هــر ضرب‌المثــل یــه قصــه جالــب 

پشــتش داره، ایــن قصه‌ها به مــا کمک می‌کنــن بهتر 

بفهمیم چرا و چه زمانی باید از یه مَثَل اســتفاده کنیم. 

 به‌طور مثال داســتان   »آفتابی شــدن« از این قراره که:

خیلــی ســال پیــش وقتــی مــردم بــرای پیداکــردن 

آب تــوی جاهــای کــم‌آب ایــران تــاش می‌کــردن، 

یــه جــور کاری انجــام مــی‌دادن کــه بهــش می‌گفتن 

حفــر قنــات. قنــات یعنــی راهــی زیــرِ زمیــن کــه آب 

 رو از دل کــوه یــا زمین بــه روســتا و مزرعه می‌رســونه.

بعــد  وقتــی  خلاصــه 

از تــاش زیــاد آب بــه 

ســطح زمین می‌رسید 

و زیر نور خورشید دیده 

وقــت  اون  می‌شــد، 

می‌گفتــن: »آب قنات 

آفتابــی شــد!« یعنــی 

 از تاریکــی اومــده بیــرون و بــه روشــنایی رســیده.

بعدها مردم از این عبارت برای آدم‌هایی هم اســتفاده 

کردن که مثلا کسی   مدتی گوشه‌گیر بوده یا از جمع دور 

شده، وقتی دوباره میاد بین بقیه و فعال میشه، میگن: 

»فلانی آفتابی شد!« یعنی دوباره پیداش شد.

برایضرب المثل
 کودکان

باید خانه هــا را  با اعداد 1 تا 4 پــر کنید . به این 
صورت کــه عددهــای ســطر و ســتون تکراری 

از  و  نباشــند 
نمادهــا ی > و < 
)بیشــتر و کمتر ( 
کمک بگیرید که 
رابطه بیــن خانه 
هــا ی مجــاور را 

نشان می دهد.


