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تب دنگی که با نام‌های »تب دانگ«، »تب دینگو« 

و »تب استخوان شکن« نیز شناخته می‌شود، یک 

بیماری خطرناک با منشأ ویروسی بوده که عامل 

انتقال آن به انسان، پشــه‌ای با نام »پشه آئدس« 

است، تب دنگی در ایران و بیشتر در استان‌های 

سیستان و بلوچستان، فارس، هرمزگان، گیلان 

،قزوین و اصفهان شــیوع پیدا کــرده و از ابتدای 

سال تاکنون، ۲۲۶ مورد از این بیماری شناسایی 

شــده اســت. به گزارش ایرنا، تب دنگی از پشــه 

ناقل آئدس به انســان منتقل می‌شود و برخلاف 

اکثر پشه‌ها، آئدس فقط در طول روز نیش می‌زند 

و اوج گزش‌هــای آن در اوایل صبح و عصر قبل از 

غروب است. محل پیدایش و ســکونت اولیه این 

پشه ابتدا در مناطق گرمسیری و نیمه گرمسیری 

دنیا بود که با توجه به توسعه فعالیت‌های انسانی، 

دامنه پراکنش این پشه در ســایر نقاط جهان نیز 

گسترش یافت. بنا به گزارش سازمان بهداشت 

جهانــی، از مارس ســال ۲۰۲۳، تــب دنگی در 

بیــش از ۱۰۰ کشــور گزارش شــد و هــم اکنون 

طبق تخمین این ســازمان چهار میلیــارد نفر در 

معرض خطــر عفونــت دنگــی هســتند، هرچند 

تخمین میزان کامل ابتلا به این بیماری دشــوار 

است، زیرا بســیاری از موارد آن خفیف هستند و 

به درستی تشخیص داده نمی‌شوند.

تب دنگی نام یک بیماری ویروســی اســت که به 

آن تب استخوان‌شــکن هم گفته‌اند و بر اســاس 

اعلام سازمان بهداشت جهانی، این بیماری در 

بیش از ۱۴۰ کشــور رایج اســت و ســالانه ۵۰ تا 

۱۰۰ میلیون نفر در سرتاســر جهان به آن مبتلا 

می‌شوند . قباد مرادی سرپرست مرکز مدیریت 

بیماری هــای واگیــر وزارت بهداشــت، درمان و 

آموزش پزشــکی نیز از شناسایی ۲۲۶ مورد تب 

دنگی از ابتدای ســال تاکنون خبــر داد و گفت: 

بســیاری از مبتلایان به تب دنگی از کشــورهای 

مختلــف از جملــه امــارات، پاکســتان، عمــان و 

... هســتند و متاســفانه کشــور ما اکنــون کاملا 

مســتعد فراگیری این بیماری اســت. وی اظهار 

کرد: این کشــورها آلوده به تب دنگی هســتند و 

تاکنون ۷۶ مبتلا انتقال محلــی دارند، یعنی 

کشــور ما اکنون کاملا مســتعد اســت که این 

بیمــاری فراگیــر و بــه دیگر افــراد نیــز منتقل 

شــود. سرپرســت مرکز مدیریت بیماری های 

واگیــر وزارت بهداشــت بــه وضعیــت بیماری 

تب دنگی در برخی از شهرها همچون چابهار 

واقع در اســتان سیستان و بلوچســتان اشاره 

و خاطرنشــان کــرد: در شــهر چابهــار بیش از 

۹۰ مورد بیمــاری تاکنون ثبت شــده اســت. 

وی گفــت: مــوارد تب دنگــی در اســتان های 

فارس، هرمــزگان، قزوین، گیــان و اصفهان 

نیز گزارش شده و ممکن است بخشی از موارد 

وارده باشــد. مرادی، نگرانی هــا درخصوص 

شــیوع بیماری دنگــی در خطه های شــمالی 

و جنوبی کشــور را بــه دلیل انتقــال محلی آن 

جدی تر قلمداد کرد و گفت: تب دنگی از جمله 

بیماری های نوپدید اســت و صرفــا منحصر به 

کشور ما نیز نیست و مرگ و میر بالایی ندارد و 

مرگ و میر آن کمتر از یک درصد است.

 ثبت‌نــام وام ۳۰ میلیــون تومانی بازنشســتگان 

ادامــه  مــاه  آبــان   ۳ تــا  اجتماعــی  تامیــن 

دارد.  سازمان تامین اجتماعی در سال ۱۴۰۳ 

اقدام به ثبت‌نام مرحله جدیدی از وام ۳۰ میلیون 

تومانی برای بازنشستگان کرده است.

براســاس اعــام ســازمان تامیــن اجتماعی، در 

دو مرحله گذشــته ۸۰ هزار نفر از بازنشستگان 

تامین اجتماعی از تسهیلات ۳۰ میلیون تومانی 

اســتفاده کردند. ثبت‌نــام برای این تســهیلات 

در مرحلــه ســوم از ۲۲ مهــر آغــاز شــده و تــا روز 

پنج‌شنبه، ۳ آبان‌ماه ادامه خواهد داشت. شرایط 

دریافت این وام شــامل دارا بودن ســن حداکثر 

۷۸ سال، عدم مسدودی حساب، مالکیت تلفن 

همراه به نام شــخص متقاضی، عدم سابقه چک 

برگشــتی، عدم بدهــی معوق به سیســتم بانکی 

کشور، عدم استفاده از تسهیلات مشابه طی دو 

سال گذشته و داشتن موجودی مکفی در حساب 

بانکی به مبلغ ۱۰۰ هزار تومان است. این مرحله 

از تســهیلات، ۴۰ هزار فقره وام قرض‌الحســنه 

۳۰ میلیــون تومانــی را بــه بازنشســتگان ارائــه 

خواهد داد.

هدف از ایــن وام، کمک بــه بازنشســتگان برای 

تامیــن نیاز‌هــای مالــی و بهبــود وضعیــت 

اقتصادی آنان است. این وام با کارمزد سالانه 

۴ درصــد به بازنشســتگان پرداخت می‌شــود 

و بازپرداخــت آن بــه صــورت اقســاطی انجام 

خواهد شــد. بازنشســتگان تامیــن اجتماعی 

که شرایط مذکور را دارند، می‌توانند از طریق 

کانون‌های بازنشســتگی نســبت به ثبت‌نام و 

دریافت این وام اقدام کنند. این اقدامات نشان 

از تلاش صنــدوق بازنشســتگی بــرای بهبود 

رفاه بازنشستگان و کمک به آنان در مواجهه با 

مشکلات مالی دارد. 

 
صادق غفوریان
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نوجوان ها و تا حدودی کودکان، این روزها تقریبا موبایل به دست ترین افراد 

جامعه اند؛ بخش قابل توجهی  هم کنسول  از دســت شان نمی افتد.  بازی 

های رایانه ای که بیش از 95 درصدشان خارجی است اما آن قدر جذابیت و 

کشش دارد که خیلی وقت ها آدم بزرگ ها هم معتادش می شوند.

خلاصه کلام این که همیــن بازی های رایانــه ای حالا در تجــارت جهانی، 

بازارهایی بــا درآمدهــای غیرقابل بــاور را به خــود اختصاص داده اســت. 

محمدعلی حمیدی‌آزاد، کارشناس تولید بازی رایانه‌ای در کانون پرورش 

فکری می گوید: درآمد کشور چین فقط از یک بازی »پرندگان خشمگین« 

به درآمد نفتی ما طعنه می‌زد.

در تولید علم بازی خوبیم در تجاری سازی، خیر
اما جایــگاه جهانی ایــران در این صنعت پول ســاز، رتبه در خوری نیســت و 

شاید باید گفت، ما در این صنعت در جهان حرفی برای گفتن نداریم. البته 

محمدامین حاجی‌هاشمی، مدیرعامل بنیاد ملی بازی‌های رایانه‌ای مدعی 

است، نتایج پژوهشی که بنیاد ملی بازی‌های رایانه‌ای با همکاری دانشگاه 

هنر تبریز تا سال 1401 انجام داده، نشان می‌دهد ایران »در تولید علم در 

زمینه بازی‌های رایانه‌ای رتبه اول منطقه و ۱۸ دنیا را دارد.«

نکته تاسف برانگیز در حوزه بازی های رایانه ای، غفلت شدید متولیان بخش 

سرگرمی کشور)البته اگر سرگرمی در کشور دارای متولی باشد( از بخش 

 statista تجاری و درآمدزایی آن است. طبق گزارش موسســه بین المللی

که در حوزه داده های بــازار و مصرف کنندگان فعالیت مــی کند، اندونزی 

بیشترین میزان استفاده از بازی‌های ویدئویی را در سال 2023 داشته و با 

ضریب نفوذ بازی‌های 96.5 درصدی در رتبه اول قرار گرفته است. فیلیپین 

با 95.9 درصد از کاربران اینترنتی که در پاســخ به این سوال اظهار کردند 

که بازی‌های ویدئویی انجام می‌دهند، در رتبه دوم قرار گرفت. ژاپن و چین 

به ترتیب بــا 72.1 و 71.1 درصد از کاربران اینترنت که مشــارکت خود را 

در بازی‌های ویدئویــی گزارش کرده‌اند، در رتبه آخر قــرار دارند. بازیکنان 

ایرانی هم رتبه بدی ندارند و هر کاربر بازی در ایران 93 دقیقه در روز بازی 

می‌کند. کاربرانی که به 35 میلیون نفر می‌رسند و بیش از 60 درصد آن ها 

را مردان تشکیل می‌دهند.

 گردش مالی 5 میلیاردی در بازی‌های ایران البته سهم اندک این صنعت 

را نشان می‌دهد. در جهانی که 152 میلیارد دلار)تا پایان سال 2023( 

سهم بازی های رایانه ای است، ایران تقریبا هیچ جایگاه اقتصادی ندارد 

و 120 میلیــارد تومان از بازی‌های خریداری شــده در کشــور نیز ایرانی 

نبوده‌اند. در ســال 98 تنهــا 21 میلیــارد تومان از بازی‌هــای خریداری 

شــده ایرانی بوده‌اند که ایــن رقم در ســال‌های اخیر بــه 50 میلیارد هم 

نرسیده است.

بازی در ترکیه وعربستان  
در همین حال که ما در کشــور با اقبال گســترده به بازی هــای رایانه ای 

مواجه هســتیم، اما در بخش تولید و تجاری ســازی آن کاملا دچار عقب 

ماندگی هســتیم. بماند که امروز فرزندان ما روزانه در میدان بزرگ این 

بازی هــا و محتوای آن که نمی دانیم چیســت، غوطه ور می شــوند و خدا 

می داند چه آثــار احتمالی منفی روح، روان و اندیشــه آنــان را تحت تاثیر 

قرار می دهد. 

به هر روی، در این کارزار همسایگان ما که در یک دهه اخیر همت و تلاش 

خود را بر عرصه های فناوری و هوش مصنوعی متمرکز کرده اند، از بازی 

های رایانه ای نیز غفلت نکرده اند. مصطفی کیوانیان مدیرعامل شرکت 

آنو رسانه هنر در این زمینه با اشاره به این‌که صنعت بازی ترکیه جزو ۱۰ 

صنعت مطرح دنیاست، بیان می کند: در حالی که زمانی ما از ترکیه جلوتر 

بودیم. متاســفانه گویی مسئولان و ســرمایه داران می‌ترســند به صنعت 

بازی ورود و روی آن سرمایه‌گذاری کنند و این یکی از چالش‌های بزرگ 

ماست.  او می گوید: زمانی ترکیه تیم‌های کوچکی در حوزه بازی داشت 

اما سال گذشــته اعلام کرد که بیش از ۱۰ شرکت بازی‌سازی دارد. یک 

شرکت آن‌ها ۶ میلیارد دلار ارزش‌گذاری شده است. هم اکنون ظرفیت 

ترکیه در بازی قابل مقایسه با ما نیست، در صورتی که ما زودتر از آن‌ها به 

این صنعت ورود کردیم. همچنین عربستان نیز در این عرصه تلاش دارد 

گوی سبقت را از سایرین برباید به طوری که ۷۰ درصد درآمد نفتی خود 

را در ۵ صنعت از جمله بازی سرمایه‌گذاری می‌کند.

 سرمایه گذاری بی سرمایه گذاری
امروز تمامی کارشناســان در این زمینه بر این باورند که مســئولان حوزه 

فرهنگی به جز اقداماتی معدود در برخی بخش ها همچون کانون پرورش 

فکری، توجه لازم بر بازی هــای رایانه ای ندارند. این در حالی اســت که 

طبق آخرین پیمایــش بنیاد بازی‌های رایانه‌ای مربوط به ســال ۱۴۰۰، 

تعداد ۳۴میلیون نفر بازیکن بازی رایانه‌ای در کشــور شناســایی شدند. 

بازیکنان بازی‌های رایانه‌ای، ۲.۵ تا سه ساعت در روز درگیر هستند. رده 

سنی نوزادان، خردســالان و پدران و مادران به این آمار لطمه زده است. 

بدون این لطمه، ســرانه مصرف بازی در جامعه هدف ساعت بیشتری را 

نشان خواهد داد. ۲.۵ ساعت در روز برای شــهرهای کم برخوردار و سه 

ساعت برای شهرهای پرجمعیت است.

 کیوانیان مدیرعامل شرکت آنو رسانه هنر معتقد است: صنعت بازی، بازار 

جذابی دارد. در این حوزه محصولات فرهنگی کم تولید کردیم. در حوزه 

بازی‌ســازی به‌ دلیل ســرمایه‌گذاری کم، در حوزه فرهنگی محصولاتی 

نداریم که بخواهیم نام ببریم.  

غفلت از بازی های میلیاردی 
 آمار می گوید، حدود 35 میلیون نفر در کشور روزانه 2.5 تا 3 ساعت مشغول بازی های رایانه ای هستند،

  در حالی که، در این صنعت پول و فرهنگ ساز در جهان تقریبا هیچ جایگاهی نداریم. در عین حال 
همسایگان مان همچون ترکیه و عربستان گوی سبقت را در این زمینه ربوده اند

 پلیس: جریمه‌های
 2 برابر شده بخشیده 

نمی‌شود
بــه گفتــه رئیــس مرکــز اجرائیــات پلیــس 

راهــور فراجــا، جریمه‌هــای دو برابر شــده 

بخشیده نمی شود و این امر نیاز به مصوب 

مجلس شــورای اســامی دارد. ســرهنگ 

محمدحســن ابراهیم‌پــور به ایســنا گفت: 

بــر اســاس مــاده ۵ رســیدگی بــه تخلفات 

رانندگی، هر تخلفی که توسط افسر پلیس 

راهور یا دوربین ها ثبت شــود؛ پس از ثبت 

و تاییــد در ســامانه اجرائیات،  به حســاب 

خــودروی متخلــف نوشــته می شــود.  وی 

افزود: پس از ثبت تخلف، مالک خودرو می 

تواند با مراجعه به شــعب مرکز اجرائیات یا 

مراکز پلیس+۱۰ نســبت به تخلف مذکور 

اعتراض کند و اعتراض فرد توسط محاکم 

قضایــی یــا پلیس مــورد بررســی قــرار می 

گیرد. رئیس مرکز اجرائیــات پلیس راهور 

فراجــا ادامــه داد: باید بــه این نکتــه توجه 

داشــت که تنهــا از زمان ثبت تخلــف تا ۶۰ 

روز، امــکان اعتراض بــه تخلف ثبت شــده 

وجــود دارد و این تصور که هــر زمان مالک 

خــودرو مراجعــه کنــد، اعتــراض او مــورد 

رســیدگی قرار می گیــرد، کاملا اشــتباه و 

غیرقانونی است.

ســرهنگ ابراهیم‌پور به مالــکان خودروها 

تاکید کــرد که تنها تــا ۶۰ روز پــس از ثبت 

تخلف، می توان نسبت به اعتراض اقدام و 

یا مبلغ جریمه را پرداخت کرد. وی افزود: 

در صورت عدم تســویه مبلــغ جریمه تا ۶۰ 

روز، جریمه هــای الصاقی و تســلیمی، دو 

برابر می شود و این مبلغ شامل بخشودگی 

نمــی شــود. رئیس مرکز اجرائیــات پلیس 

راهور فراجا درباره روند بخشودگی گفت: 

پلیس نمی تواند راســا در این باره اقدامی 

انجــام دهــد، تنهــا در صورتی کــه مجلس 

شورای اسلامی مصوب کند، جریمه های 

دو برابر شده، بخشیده می شود که در حال 

حاضر چند ســالی اســت که این اتفاق رخ 

نداده است.
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