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گروه اجتماعی-تنها چند روز پــس از آن که وزیر ارتباطات از مهاجــرت نخبگان در نتیجه 
تداوم فیلترینگ خبر داد، رئیس کمیسیون بازی های نظام صنفی رایانه ای نیز اعلام کرد 
که بازی سازان توانمند ایرانی به دلیل مشکلات ناشی از تداوم فیلترینگ، رهسپار دیگر 
کشورها، به ویژه آلمان و ترکیه می شوند. غمبار آن که پس از مهاجرت، بازی سازان ایرانی 
خود را توانمندتر از هم صنفان آلمانی و ترکیه ای خویش می یابند. این درحالی است که به 
تازگی،با انتشار متن بیانات رهبر انقلاب در دیدار دست اندرکاران برگزاری کنگره شهدای 
استان اصفهان،اهمیت بازی های رایانه ای به ویژه هنگامی که با مضامین ارزشی پیوند می 
یابند، باردیگر مورد تاکید قرار گرفت.ایشان دست‌اندرکاران برگزاری کنگره شهدای اصفهان 
را به تولید آثار فرهنگی و هنری با کیفیت و اثربخش و همچنین اثرسنجی میزان تأثیر این 
تولیدات بر مخاطبان آن ها سفارش کردند و با اشاره به ظرفیت بازی‌های رایانه‌ای به‌عنوان 
یکی از ابزارهای انتقال پیام گفتند: »واحدها و بخش‌هــای نظامی، هر یک می‌توانند با 
تمرکز بر بازی‌های رایانه‌ای، حوادث دوران دفاع مقــدس را به صورت بازی‌های رایانه‌ای 
تولید کنند همان گونه که برخی کشورها برای القای احساس قدرت و توانایی نظامی به 
ذهن جوانان و نوجوانان از این شیوه استفاده می‌کنند.«همان گونه که اشاره شد، رئیس 
کمیسیون بازی های نظام صنفی رایانه ای با بیان این که سهم بازی‌های رایانه‌ای ایران 
در بازار جهانی حدود ۲۰ درصد شده است، اظهار کرد: با این حال، شیب نزولی آن شروع 

شده است، اگر فیلترینگ ادامه پیدا کند همین را هم دوباره از دست می‌دهیم.

دانلودهای میلیونی از بازی های ایرانی
محمد زهتابــی در گفت‌وگو با ایرنا تصریــح کرد: ما 

بازی‌های رایانــه ای مختلفی ســاختیم که معروف 

ترین آن ها، »پسرخوانده« است که ۲۱ میلیون دانلود 

داشته و بخش بزرگی از دانلودها هم خارج از ایران 

بوده است. رئیس کمیسیون بازی‌ها و سرگرمی‌های 

ســازمان نصر)نظام صنفی رایانه‌ای( تهران با بیان 

این که بازی »پسرخوانده« جزو بازی‌های معروف در 

منطقه‌ ای مانند کشورهای مستقل مشترک‌المنافع 

یا همان جمهوری‌های اســتقلال‌یافته از شــوروی 

سابق )CIS( محسوب می‌شــود، افزود: همین طور 

بازی »باغ نــگار« ۱۳ میلیــون دانلود داشــته و جزو 

بازی‌های پرفروش داخل ایران است.

امان از فیلترینگ گوگل پلی!
 زهتابی درباره جایگاه ایــران در بازی‌های رایانه‌ای 

گفت: ما متاســفانه جایگاه خوبی از نظر تولید بازی 

در جهان نداریم، با وجود این‌که خیلی هم دیر در این 

عرصه شــروع نکردیم. البته به دلایل مختلف اعم از 

تحریم‌ها، فیلترها و تازگی‌ها فیلترینگ گوگل پلی، 

این ها بزرگ ترین ضربه را به صنعت بازی‌سازی ایران 

زده است. وی گفت: فیلترینگ باعث شده بازی‌ساز 

ما عقب بماند و با حیات اولیه خود دست و پنجه نرم 

کند. مشــکل اینترنت و به تازگی مشکل برق هم 

داریم و در کنار آن مشکل ســرمایه‌گذاری هم که 

همیشه وجود دارد. تنها چیزی که ما در آن خوب 

هستیم، منابع انسانی است.

ستایش از پایه ریاضیات و هنر برنامه 
نویسان ایرانی

 زهتابی اظهــار کرد: بــا وجــود این‌کــه این همه 

مهاجــرت وجــود دارد، شــاهد ورودی‌هــای 

منابع انسانی و نســل جوان باســوادی که دنیا را 

می‌شناسد، هستیم. جوانان طراح و برنامه نویس 

ایرانی پایه ریاضیــات و هنری خوبــی دارند و اگر 

می‌شد به آن ها پر و بال داد و سرمایه‌گذاری کرد، 

اتفاق هــای بزرگی می‌افتــاد. وی افــزود: خیلی 

از بچه‌هــای ایرانی در ترکیه و آلمــان و در بهترین 

شــرکت‌ها و رده‌هــا کار می‌کنند و شــاید باورش 

ســخت باشــد وقتی از شــرکت‌های مــا در ایران 

می‌روند، می‌گویند همکاران ما سطح پایین‌تری 

دارند و کارمان راحت‌تر شده است.

خطر از کف دادن سهم 20 درصدی
 زهتابی گفت: ما بیشــتر واردکننده بــازی رایانه 

ای هستیم؛ اکنون سهم بازار ایران شاید در حوزه 

گوشــی‌های همــراه فقــط ۲۰ درصد در دســت 

بازی‌هــای داخلــی و بقیــه در دســت بازی‌هــای 

خارجی باشد و این ۲۰ درصد، البته زمانی یکی 

2 درصد بود.

 وی افزود: اگر سیاست اشتباه فیلترینگ گوگل 

پلی ادامه پیدا کند، ما این ۲۰ درصد را هم دوباره 

از دست می‌دهیم و اکنون شیب نزولی آن شروع 

شده است.

 موج مهاجرت 
از سکوی فیلترینگ

 با ادامه هشدارها درباره پیامدهای نامطلوب تداوم فیلترینگ
  این بارسازمان نظام صنفی رایانه ای از مهاجرت بازی سازان توانمند ایرانی

 به آلمان و ترکیه داد سخن می دهد

  بهداشت و سلامت

آذر در محاصره ویروس های تندرو
 وزارت بهداشت: ابتلا به آنفلوآنزا 

روند افزایشی دارد

سرپرســت مرکز مدیریت بیماری‌هــای واگیر 

وزارت بهداشــت با بیان این کــه بیماری‌های 

تنفســی ماننــد ســرماخوردگی و آنفلوآنزا در 

اوایل آذرماه تا حدودی در حال افزایش است، 

افزود: الگوی روند افزایشی آنفلوآنزا در کشور 

مانند سال‌های پیش از پاندمی کروناست.

 دکتر قباد مرادی در گفت‌وگو با ایسنا،  درباره 

وضعیت رصــد و پایــش بیماری‌های تنفســی 

گفــت: رصــد بیماری‌هــای تنفســی، یکی از 

برنامه‌های وزارت بهداشــت اســت که با چند 

شیوه مختلف اجرا می‌شود. فصل سرد سال، 

شــرایطی مســاعد برای زیســت ویروس‌هایی 

اســت که عامــل بیمــاری تنفســی محســوب 

می‌شوند. علاوه بر شرایط مساعد برای زیست 

ویروس‌ها، مردم برای مصون ماندن از ســرما 

در مکان‌های سرپوشــیده حضور می یابند که 

شرایط را برای انتقال ویروس فراهم می‌کند. 

 وی درباره وضعیت بیماری‌های تنفسی در ایران 

گفت: در حال رصد وضعیت بیماری‌های تنفسی 

هستیم. نتایج رصد بیماری‌های تنفسی حکایت 

می‌کند که میزان ویروس ســرماخوردگی زیاد 

است و همچنین آنفلوآنزا روند افزایشی را سپری 

می‌کند. الگوی روند افزایشی آنفلوآنزا در کشور 

مانند سال‌های  پیش از پاندمی کروناست. 

 سرپرســت مرکز مدیریت بیماری‌های واگیر 

وزارت بهداشــت تصریــح کــرد: بیماری‌های 

تنفســی ماننــد ســرماخوردگی و آنفلوآنزا در 

اوایل آذر ماه تا حدودی در حال افزایش است. 

بررسی مقابله‌ای وضعیت با سال‌های گذشته 

بیانگر این است که این بیماری‌ها روند طبیعی 

خود را سپری می‌کنند.

 

 خبر مرتبط

رئیس مجلس:با فیلترینگ به روش فعلی مخالفم
همزمان با اظهار نگرانی هــا از تداوم فیلترینگ، 

خبرگــزاری خانه ملــت نیــز گــزارش داد: دکتر 

محمدباقــر قالیبــاف، رئیــس مجلــس شــورای 

اسلامی در نشست مشترک مجلس و قوه قضاییه 

که صبح روز گذشته به صورت علنی و غیررسمی 

در محــل صحــن بهارســتان برگزار شــد، گفت: 

موضوع دیگر که از جمله پیگیری‌های رهبر معظم 

انقلاب بوده و خطاب ایشان نیز قوه قضاییه بود  این 

است که باید امنیت روانی جامعه را به ویژه در حوزه 

فضای مجازی روشــن کنیم. به هر حال حکمرانی 

در فضای مجازی یــک موضوع واقعی اســت که در 

همه دنیا وجود دارد و باید اتفاق بیفتد. من در جریان 

نشست خبری اخیر  خیلی روشــن به بیان مواضع 

خود پرداختم کــه با فیلترینگی کــه در حال حاضر 

انجــام می‌شــود، مخالف هســتم کــه روش غلطی 

اســت.دکتر قالیباف در این باره اضافه کرد: اما آن 

چه در این حوزه واجب است، حکمرانی در فضای 

مجازی است که امروز فقدان این نوع حکمرانی 

هم امنیت روانی جامعه را گرفته، هم کسب و کار 

اقتصادی را بر هم زده، هم تربیت و اخلاق خانواده 

را دچار اشــکال کرده و هم دیدیم که دشــمن در 

سال 1401 از همین طریق سوءاستفاده امنیتی 

کرد؛ لذا این موضوعات بسیار مهم است و نشان 

می‌دهد که هر سه قوه باید به آن بپردازیم.


