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 زندگی‌سلام
  سه شنبه 

 13 آبان ۱۴۰4    
13 جمادی الاول 1447

 4 نوامبر ۲۰۲5  
 شماره 3125

می
رگر

س

کاریکلماتور

طلا در دست شما!

تصور کنید داخــل گوشــی‌هایی که هرروز اســتفاده 

می‌کنید چه چیزهایی نهفته اســت. طــا یکی از این 

مواد است که ویژگی‌های مهمی دارد، مانند رسانایی 

بسیار بالا، مقاومت در برابر خوردگی و توانایی ایجاد 

پیوندهای قوی برای اتصال سیم‌ها و قطعات مختلف. 

بــه گــزارش فرادید، ایــن تنها مــاده ارزشــمند داخل 

تلفن نیست. اگر گوشی‌تان را باز کنید، فلزاتی مانند 

مس، کبالت، آلومینیوم، لیتیوم، نقره و مواد دیگر هم 

خواهید یافت. 

به‌طور متوســط هر گوشی هوشــمند حدود ۰٫۰۳۴ 

گرم طلا دارد. مقدار زیادی به‌نظر نمی‌رسد، اما وقتی 

به میلیون‌ها دســتگاهی فکر کنید که هر سال توسط 

شــرکت‌های بزرگ تولید می‌شوند، رقم قابل‌توجهی 

می‌شــود. شــما می‌توانیــد در رایانه‌هــا، تبلت‌هــا، 

برخی تلویزیون‌های قدیمی، رادیوها، کنســول‌های 

بازی، قهوه‌ســازها، لوازم کوچک خانگی و بســیاری 

دستگاه‌های دیگر هم طلا پیدا کنید. یکی از مهم‌ترین 

بخش‌هایــی که در این دســتگاه‌ها شــامل طلاســت، 

مادِربورد اســت. وجود فلزات ارزشــمند داخل تلفن 

یکی از دلایلی اســت که توصیه می‌شود دستگاه‌های 

قدیمی خود را بازیافت کنید. 

یکدنــده - نماز بــدون وضو -نهیــب 9- واحــد اطلاعاتی 
در کامپیوتــر -حلال رنگ 10- ســومین جنــگ تاریخی 
بین ایرانیان و رومیــان –روزگار 11- متــه برقی –فرمان 

خودرو- نیرومند 12- دانش حرکت-نشانی

ــی اســپــانــیــایــی-وحــشــی 2-  ــرب ــرم عــمــودی:1-س
سرپرست-محرمانه 3- ژنرال کارتاژی –نهنگ 4- اثر 
چوبی  –خــانــه  وظــایــف   -5 فیلیپین  نشان-پایتخت  و 
6-سنگ قیمتی- ناسیونال 7- امر به یافتن – جهان 
8- اخترشناسی - هنرپیشه 9- فــراق- گشوده 10- 
ــول در آمریکا -بــرنــده بهترین فیلم  ــد سنجش ط واح
جشنواره فجر1391- 11-رهــا- نزد ایرانیان است و 

بس 12-حرارت-برنده نوبل ادبیات1999

افقی:1- ذات - اختراعی از آلفرد نوبل ســوئدی  2-تولد-کدو تنبل- اولین حرف 
الفبا 3- اسم اشاره – پسر ارشد کوروش کبیر 4-چپ-الگو 5- در بزرگ –بی حس- 
پرنده زیبا 6- حاکم-کلام پرســش 7- خودســتایی به دروغ – روغن صنعتی 8- کار 

افقی:1- کنایه از غفلت 2- سخن نهفته- قرقی-سود حرام 3- رنگ ماشین-موسسه 
مالی – شــایعه 4- ممنوع شــرعى یــا عرفى-معــاون 5-زور-پــول عربســتان 6- خبر 
رسواگر–ســوغات کاشــان-حزن 7- بــوی ماندگی–میوه کرک دار-طمــع 8-مقابل 

رویه- دریاچه ای در آســیا 9- داروغه–شعله 
آتــش 10-چیــز- جوهر مــازو- ســاز مولانا 
11-ولی-نشســت–حدید 12- مثل فریب 

خوردن
عمــودی:1- قنــدآب- مجلس بــزرگان- 
مملکــت 2-پاســبان- ســاکنان بومی قطب 
شــمال 3-پوســت قیمتی– یار کلنگ-تپه- 
بله روســی 4-اداری 5-اجداد- هواپیمای 
عجــول 6- محل فــرود هواپیما– بــد اخلاق 
7-قحطی–   حیوان بد بــو 8- طریق کوتاه- 
جوی 9- شــلیک پیاپــی 10-طرف–حرف 
ندا – پدر رستم- لحظه 11- کرم شب تاب– 

آشیانه 12- بیهوده-بی حس-  ساز هندی
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  قانون: ارقــام 1 تا 9 را در خانه‌های خالی بنویســید طوری 
که  در هر سطر، در هر ستون و در هر مربع 3در3 هیچ رقمی 

تکراری نباشد.

حل‌جداول‌وسرگرمی ها
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ارتــــباط با ما

پیامک 

2000999

پیشنهاد و انتقادهای خود را درباره 
 مطالب طنز

  بازی ها 
 و  سرگرمی های این صفحه 

با ما در میان بگذارید

سودوکو ها

این دو
تصویر  
    5 اختلاف با 
یکدیگر دارند. 
سعی کنید آن‌ها 
را به تنهایی 
یا با کمک 
اطرافیان پیدا 
کنید. با این کار 
ضمن سرگرم 
شدن ،   آلزایمر 
را هم از خود دور 
خواهید  کرد.

اختلاف تصاویر

در هر ردیف و ســتون 4 پیچ و 2 مهره قرار 
دهید با این شــرط که جهــت پیچ‌های هر 
ردیــف و ســتون یکســان نباشــد و هربار 

بچرخند. به نمونه‌ها توجه کنید.

در هر شــماره نــام یک پرنــده به طــور درهم 
نوشته شده، چند تا را حدس می‌زنید؟

چالش ذهن

پیچ  و مهره

بچه‌هــای گل، بایــد عددهــای یکســان را 
طوری به هم وصل کنید که خط‌ها همدیگر 

را قطع نکنند و خانه بدون خط باقی نماند.

برایخط بازی
 کودکان

چالش ذهن:
1-چرخ ریسک

2-کبوتر چاهی

3-سینه سرخ

4-دم جنبانک

5-مرغ مگس خوار

6-بلدرچین

اطلاعات عمومی: 1-ج2-ج3-ب4-الف5-ج6-د

صاویر :
ف ت

لا
خت

ا

ی :
ط باز

خ

پیچ  و مهره:

اطلاعات عمومی

در بازی معروف و محبــوب تتریس یا خانه‌ســازی، باید با قطعه‌هایی که تعدادشــان کنار 
جدول نوشته شده، طوری جدول را پر کنید که خانه‌ای خالی نماند.

در این بازی هر دایره یک 
جزیره است که باید بین آن و 
جزیره دیگر پل بزنید. با این 
قانون‌ها که: تعداد پل‌های هر 
جزیره باید همان عدد داخل 
دایره باشد، پل‌ها باید افقی یا 
عمودی باشند و هیچ پلی، پل 
دیگر را قطع نکند. به پل‌های 
نمونه قرمز توجه کنید.

1- اولین پیوند کلیه انسان با کــدام حیوان 

صورت گرفت؟

ب-گوسفند الف-میمون	

د-گربه 		 ج-خوک

2- مخترع و کاشف هسته اتم کیست؟

		 الف-اینشتین

		 ب-ماری کوری

ج-رادفورد	

د-لارسون

3- کوه لوگان بلندترین کوه کدام 

کشور است؟

		 الف-آمریکا

ب-کانادا	

ج-ایران	

د-روسیه

4-این بیت از کیست: آن کس که تو را دارد از 

عیش چه کم دارد / وآن کس که تو را بیند ای 

ماه! چه غم دارد

		 ب-سعدی 		 الف-مولانا

د-باباطاهر 		 ج-بیدل

میلیون  چند  زمین  تا  خورشید  5-فاصله 

کیلومتر است؟

- لــف ب-15	ا 		 1.5

د-1500 ج-150	

اهل  داوینچی  6-لئوناردو 

کدام کشور بود؟

		 الف-آمریکا

		 ب-فرانسه

ج-روسیه	

د-ایتالیا

تتریس

س :
پل بازی :تتری

پل بازی  

پاسخ  ها
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مطمئنا هرکسی اگر این صحنه رو هم تو زندگی ندیده باشه 

یا یادش نباشه، بازم دلش پر می‌کشــه که سر این سفره 

بی‌ریا و خاطره‌انگیز بشینه...

دانستنی ها


