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#هشتگ

صابری/ مهاجر- شاید شما هم از آن دسته افرادی باشید که خیلی وقت‌‌‌ها حین تماشای 
بازی‌‌‌های تیم موردعلاقه‌‌‌تان یا تماشای کنسرتی از یک خواننده، آرزو کرده باشید بدون 
هزینه زیاد، درست از همان جایی که هستید حضور در آن مسابقه یا برنامه را تجربه 
 Apple کنید. آرزویی که با تحققش فاصله چندانی نداریم. حتما قبلاً در مورد هدست
Vision Pro شنیده‌اید که چگونه نحوه تماشای مسابقات زنده ورزشی را متحول کرده 
است. مانند مسابقات فرمول یک که نقشه‌های دقیقی از پیست مسابقه، هنگام دور 
 NBA زدن و در حرکت دوربین‌های پخش زنده ارائه می‌دهد و یا برنامه تماشایی برای
لیگ حرفه‌ای بسکتبال. اما این بار قرار است هیجان با کمک ابزارهای جدید واقعیت 
ترکیبی به اوج برســد؛ چرا که غول‌ فوتبال اســپانیا، رئال مادرید، در حــال همکاری با 
اپل برای توسعه عینک‌های Vision Pro اســت که به طرفداران در منزل این امکان را 
می‌دهد تا احساس کنند بازی‌های رئال را  در سانتیاگو برنابئو تماشا می‌کنند؛ اتفاقی 

که می‌‌‌تواند سرآغاز تحولات مهمی در دنیای سرگرمی باشد.  

آغاز همکاری غول فوتبال و فناوری 
 هرچند طی چند ماهی کــه از رونمایی اپل ویژن 

پرو گذشته، هنوز آن‌‌‌طور که باید دنیای سرگرمی 

و فناوری را تسخیر نکرده است؛ اما قطعاً این ابزار 

می‌‌‌تواند آغــاز ایجــاد افق‌‌‌های تــازه و همین‌‌‌طور 

پاســخ به نیازهــای جدیدی باشــد. این هدســت 

واقعیت ترکیبی تجربــه‌ای همه‌جانبه را ارائه می 

دهــد که تعــداد کمی از دســتگاه‌های مشــابه در 

جهان می‌توانند ارائه دهند. اما بخش مهم ماجرا 

آن اســت که این تجربه می‌‌‌توانــد نقطه عطفی در 

حوزه پخش آنلاین در مسابقات ورزشی باشد. به 

ویژه که حالا پای رئال مادرید هم در میان است و 

خود فلورنتینو پرز، قصد دارد بــا ایجاد یک پروژه 

»برنابئو بی نهایت« نحوه تماشای فوتبال را تغییر 

دهد. اما مکانیزم این همکاری چیست؟ اپل ویژن 

پرو از واقعیــت ترکیبی بهره می‌‌‌بــرد تا یک تجربه 

کامــا جدید از تماشــای فوتبال برای هــواداران 

ایجاد کند و آن‌ها را به تماشاگر حاضر در ورزشگاه 

بدل کند، در حالــی که از لحاظ فیزیکــی قادر به 

حضــور در آن جا و تماشــای مســابقات از نزدیک 

نیستند. 

 آیا ماتریکس فوتبال در راه است؟  
ایــن روزها یکــی از شــوخی‌‌‌های رایــج در فضای 

مجازی این اســت کــه می‌‌‌گویند مــا در محاصره 

در ماتریکــس بــزرگ هســتیم و زندگــی یــک 

اَبَرالگوریتم پیشــرفته اســت که طی آن همه‌‌‌چیز 

کنترل می‌‌‌شــود. اما از قرار معلوم پروژه برنابئوی 

بی‌‌‌نهایت، آن ماتریکســی که درباره‌‌‌اش شــوخی 

می‌‌‌کنیــم، نیســت. فلورنتینــو پــرز در این‌‌‌بــاره 

می‌‌‌گوید: »این ایــده بی‌‌‌نهایتِ ســانتیاگو برنابئو 

خواهد بود و  ماتریکس نیست، آینده رئال مادرید 

است، شــما به زودی شــاهد پایان »بلیت موجود 

نیست« یا »فروخته شــده« خواهید بود«. این ایده 

پردازی و همکاری با اپل پس از آن صورت گرفت 

که پرز تاکید کرد سقف بلیت‌های فصلی باشگاه 

بســیار کمتر از تقاضای آن‌‌‌ها از طــرف هواداران 

اســت. جالب این جاســت که این طــرح درحالی 

ارائه و تایید شد که ســانتیاگو برنابئو اخیراً دست 

به بازســازی‌های بزرگی زده اســت که هزینه آن 

در مجمــوع نزدیک بــه یک میلیــارد یــورو برآورد 

شده است. 

 سازه‌‌‌ای مدرن با ظرفیت محدود 
این ایــده جذاب درحالــی پیش مــی‌‌‌رود که همه 

می‌‌‌دانیم ورزشگاه خانگی رئال یکی از مدرن‌‌‌ترین 

سازه‌‌‌ها و استادیوم‌‌‌های ورزشــی جهان است که 

در بین ورزشــگاه‌‌‌های جهان گنجایش خوبی هم 

دارد؛ امــا این ظرفیت بــرای هــواداران میلیونی 

این تیم پرستاره در سراســر جهان کافی نیست؛ 

بماند که بُعد مســافت هم متغیر مهمی است. بد 

نیســت بدانید بازســازی‌های جدید شامل قوس 

فولادی نقره‌ای روی دیوارهای بیرونی ورزشگاه، 

مانیتور LED 360 درجه در داخل زمین و افزایش 

ظرفیت از 81 هــزار به 84 هزار نفــر خواهد بود. 

با این‌‌‌حــال حتی در خــود مادرید هــم تهیه بلیت 

بازی‌‌‌هــای حســاس این تیــم یک چالــش بزرگ 

اســت. پرز در این‌‌‌باره می‌گوید: »این یک مشکل 

است. همه می‌خواهند به سانتیاگو برنابئو بیایند 

و به همین دلیل است که ما در حال مذاکره با اپل 

هستیم تا بتوانیم این مشکل را حل کنیم. به‌‌‌زودی 

می‌‌‌توانیم عینک بزنیم و بازی را طوری تماشا کنیم 

که انگار در زمین رئال مادرید هستیم«. 

پشت پرده این همکاری چیست؟ 
شاید بعد از خواندن مطالب قبلی از خود بپرسید 

اصلًا ایــن اپــل ویــژن پــرو چی هســت کــه رئال 

می‌‌‌‌خواهــد به‌‌‌‌خاطرش با اپل همــکاری کند و... 

»اپل ویــژن پــرو« هدســت   واقعیت ترکیبــی اپل 

اســت که چند ماه از عرضه رســمی‌‌‌‌اش گذشته؛ 

محصولی که شاید امروز در دسترس بدنه جامعه 

در گوشه و کنار دنیا نباشد. اما کم کم با توسعه‌اش 

طــی ســال‌های آینــده می‌توانــد ســبک زندگی 

مردم دنیا را تغییر دهــد. این روزهــا خیلی‌ها در 

کشورهای مختلف از جمله کشورمان سراغ خرید 

این محصــول رفته‌اند تا لپ‌تاپ، گوشــی، تبلت، 

تلویزیون و ... را همزمان با هم روی یک هدســت 

داشته باشند. حالا هرچه‌‌‌‌قدر انواع کاربری به آن 

اضافه شود، محصول محبوب‌‌‌‌تری شده و خریدش 

توجیه بیشــتری دارد. رئال هم در ایــن فضا وارد 

شــده تا یک همکاری برد برد با اپل داشته باشد. 

جمعیتی میلیونی به‌‌‌‌جای پخش زنده مرســوم با 

هدست‌‌‌‌شان بازی را می‌‌‌‌بینند؛ اسپانسرها می‌‌‌‌آیند 

و رئال درآمد کســب می‌‌‌‌کنــد. از آن‌‌‌‌طرف اپل هم 

با افزایــش کاربرد دســتگاهش می‌‌‌‌توانــد تعداد 

بیشتری از آن را بفروشد.   

چرا واقعیت ترکیبی؟ 
اما وقتی می‌‌‌‌گوییم اپل ویژن پرو هدست یا دوربین 

  ARواقعیت ترکیبی اســت، منظورمان چیست؟

واقعیت افزوده اســت، یعنی یک عنصر مجازی را 

در دنیای واقعــی اضافه می‌کند، مثــل وقتی که 

بازی پوکمــون را تجربه می‌کردیــم. VR واقعیت 

مجازی است یعنی کاربر را به دنیای مجازی وارد 

می‌کند. مثل وقتی که در شــهربازی ســراغ یک 

بازی سه بعدی می‌رویم و حس می‌کنیم در حال 

راه رفتن در آن هستیم. اما MR واقعیت ترکیبی 

اســت. یعنی محتوای دیجیتال و مجــازی را وارد 

زندگی معمولی می‌کنــد و می‌توانید نرم‌افزار 

گوشــی، چت تصویری با یک دوســت، فیلم 

موردعلاقه‌تان، نرم‌افزارهای آفیس و... را 

با صدا، تــکان دادن دســت و حتی حرکات 

چشــم پیش روی خودتان ببینیــد و البته با 

دنیای بیرون هم در ارتباط باشید. می‌توانید 

تنها با چشم‌تان در اینترنت جست‌وجو کنید، نتایج 

را وقتی که در مترو نشسته‌اید ببینید، حین سفر 

هوایی پایان‌نامه‌تان را با صدا و از طریق نرم‌افزار 

تایپ کنید یا حتی بــه روش کلاســیک، با کمک 

کیبوردی که واقعاً وجود ندارد اما شما می‌بینید 

تایپش کنید. 

اپل ویژن پرو چطور ما را به برنابئو می‌‌‌‌برد؟
سوال بعدی این است که ما چطور با محصول اپل 

حضور در ورزشگاه خانگی رئال را تجربه می‌‌‌‌کنیم؟ 

بیایید امکانات ســخت‌‌‌‌افزاری ایــن دوربین و نوع 

سرویســی را که می‌‌‌‌دهند مرور کنیم تــا به ماجرا 

بهتر پی ببریم.6 دوربین روی این هدست به کاربر 

کمــک می‌کند همزمان کــه در دنیــای دیجیتال 

است فضای بیرون را ببیند و زندگی کند. هدستی 

با یک بند و بالشتک، چند لنز، یک نمایشگر ویژه، 

یک کنترلر و صدها نرم‌افزار که قرار اســت دنیای 

کاربران را متحول کند. تمام مدتی که شما هدست 

را روی سر دارید، چشم‌اندازی واقعی مثل میدان 

دید یک انسان از اطراف می‌بینید، سرعت و کیفیت 

انتقال داده‌ها از بیرون به چشم و مغز شما طوری 

است که اصلًا ذهن متوجه این‌که در حال تماشای 

جهان از یک نمایشــگر اســت و خودش چیزی را 

نمی‌بیند نمی‌شود. این هدست عملکردی مثل 

چشم انسان دارد. وقتی چشم ما به یک شیء خیره 

می‌شود، مغز آن را پردازش می‎کند و واضح نشان 

می‌دهد، اشــیای اطرافش هم مات می‌شــوند تا 

بتوانیم پی ببریم آن شیء چیست. اپل ویژن دقیقاً 

همین‌کار را می‌کند، در کسری از ثانیه محلی را که 

به آن خیره شدید، حدس می‌زند و محیط را مات 

می‌کند. ‌با این هدست می توانید یک فیلم یا بازی را 

کمابیش به همان شکلی که دنیا را می‌بینید تجربه 

کنید. با این تفاوت که بازی باید ویژگی‌های لازم 

برای اجرا و فعال بودن کاربر را داشته باشد. اما در 

کنارش می‌توانید ابعاد فیلم یا بازی را کوچک کنید 

طوری‌که با دنیای بیرون هم مرتبط باشید. صدای 

ســه  و  هوشــمند 

بعدی حین بازی، فیلم یا تماس تصویری باعث 

می‌شود صدای هر شخص، کاراکتر یا عنصری 

از بازی، فیلم یا تماس تصویری را از جایی بشنوید 

که او را می‌‌‌‌بینید؛ یعنی جهــت و فاصله چیزی 

شــبیه دنیای واقعی اســت و این امــکان باعث 

می‌شود حس حضور در آن را داشته باشید. در 

این حالت شــما انگار وســط ورزشگاه هستید؛ 

دیگر کاربران با آواتارهای‌‌‌‌شــان هستند. شما 

آن‌‌‌‌ها را می‌‌‌‌بینید؛ سروصدای‌‌‌‌شان را می‌‌‌‌شنوید. 

تماشای بازی از نمای چشم! 
بازی را با نمایــی که چشــم‌‌‌‌تان دارد می‌‌‌‌بینید؛ 

حتی صــدای ســوت داور در صورت پــردازش 

درســت و وجــود ســخت‌‌‌‌افزار مناســب داخــل 

ورزشگاه می‌‌‌‌تواند از محل خودش و به اصطلاح 

با عمقــی متفــاوت به گــوش برســد. بســته به 

دلخواه‌‌‌‌تــان می‌‌‌‌توانیــد از نمای یک تماشــاگر 

بیننده بازی باشــید و با چرخش سر چیزهایی 

را ببینیــد کــه دوربین‌‌‌‌هــای تلویزیونــی شــکار 

نمی‌‌‌‌کنند. البته تمامی این ایده‌‌‌‌ها مشــروط به 

تکامــل این فنــاوری و حالت‌‌‌‌های بالقوه اســت 

که نیــاز به ســخت‌‌‌‌افزار قوی داخل اســتادیوم، 

نرم‌‌‌‌افزارهای قدرتمند با رابط کاربری پیشرفته 

اما کاربردی دارد. موضوعاتی که تا ارائه نسخه 

اولیه ایــن محصول و دیــدن امکاناتــش در حد 

حدس باقی می‌‌‌‌مانند هرچند دور از دســترس 

نخواهند بود. بد نیست این را هم بدانید که در 

کنار تجربه به یادماندنی و اســتثنایی استفاده 

از این هدســت‌ مجازی و بهره‌مندی از امکانات 

شگفت‌انگیز آن، بســیاری از کاربران و والدین 

نگران عواقب جسمی و روانی اســتفاده از آن و 

تاثیراتش بر روی زندگی‌شــان هستند. چرا که 

این فناوری به شدت اعتیادآور است. باعث تغییر 

درک کاربر از واقعیت می‌‌‌‌شــود. باعث افزایش 

ضربان‌قلب شــده و احتمال انزوای کاربر را هم 

افزایش می‌‌‌‌دهند. در کنار این‌‌‌‌ها چنین هدست 

قدرتمندی با امکان تماشای یک مسابقه زنده 

یا انجام یک گیم بسیار طبیعی، می‌‌‌‌تواند 

موجب استرس، اضطراب و مشکلات 

دیگری شود؛ چون مغز ما هنوز تکامل 

لازم را برای آن‌‌‌‌که بدانیم دایناسوری 

که این قدر طبیعی ســمت مــا می‌‌‌‌آید 

بی‌‌‌‌خطر است، ندارد.    

 انقلابی در دنیای سرگرمی
 با همکاری رئال و اپل  

باشگاه رئال‌مادرید، با همکاری اپل پروژه »برنابئو بی‌نهایت« را پیش خواهد برد که تحولی 
بزرگ در دنیای سرگرمی است و طی آن کاربران در هر نقطه از جهان این امکان را خواهند 

داشت که احساس کنند که در استادیوم خانگی نشسته‌اند

 

کلون‌‌‌‌‌آلفا با ویژگی‌‌‌‌‌های 
حرکتی انسان 

دنیای فناوری با شــتابی عجیب درحال تحقق 

ایده‌‌‌‌‌های فیلم‌‌‌‌‌هــا و ســریال‌‌‌‌‌های علمی تخیلی 

اســت؛ هوش مصنوعی که انــگار گام بــه‌‌‌‌‌گام با 

اپیزودهای سریال »آینه‌‌‌‌‌های سیاه« پیش می‌‌‌‌‌رود 

و حالا یک شرکت لهستانی ربات‌‌‌‌‌هایی با عملکرد 

عضلانی نزدیک به انســان را رونمایی کرده که 

ربات‌‌‌‌‌های سریال »وست ورلد« را در ذهن تداعی 

می‌‌‌‌‌کنــد. ماجــرا از ایــن قرار اســت که شــرکت 

لهســتانی Clone Robotics  از اولیــن ربــات 

انسان‌نمای خود با نام Clone Alpha  رونمایی 

کرد. ویژگــی قابل‌توجه ایــن ربات اســتفاده از 

اندام‌ها و ماهیچه‌های مصنوعی است که باعث 

می‌شــوند Clone Alpha  بتواند عملکردهای 

استخوانی، عضلانی، عروقی و عصبی را انجام 

دهد و بســیاری از رفتارهــای انســانی را تقلید 

کند. طبق گزارش‌های منتشرشــده، سیستم 

عضلانی این ربات از فناوری ماهیچه مصنوعی 

با نام Myofiber اســتفاده می‌کنــد که همین 

شرکت سال 2021 معرفی کرد. درست مانند 

حیوانــات، این سیســتم بــا اتصال عضــات به 

نقاط دقیقی از استخوان‌ها باعث حرکت ربات 

می‌شــود. بهره‌مندی از این فناوری باعث شده 

Clone Alpha آزادی عمل بسیار خوبی داشته 

باشد. این شرکت می‌گوید ربات آن‌‌‌‌‌ها در بالاتنه 

خود 164 درجــه آزادی حرکــت دارد. از دیگر 

ویژگی‌های ربات می‌توان به 4 دوربین تشخیص 

عمق، 70 سنسور اینرســی برای ثبت بازخورد 

مفاصل و 320 سنسور فشار برای ثبت بازخورد 

نیروی عضلانی اشاره کرد. سپس داده‌های این 

 Jetson سنسورها به پردازشگر گرافیکی انویدیا

Thor و مــدل Cybernet این شــرکت ارســال 

می‌شــود. حــالا Clone Robotics بــا تخصص 

خود اکنــون موفق به ســاخت ربات انســان‌نما 

کاملی شــده اســت کــه می‌توانــد طبیعــی راه 

  Clone Robotics برود. به گــزارش دیجیاتــو

قصــد دارد با فنــاوری ماهیچــه مصنوعی خود 

کــه Myofiber نام دارد و شــامل تمــام 206 

استخوان بدن انسان می‌شود، حوزه ربات‌های 

انســان‌نما را تغییر دهد. این سیســتم ناتوانی 

تاندون‌ها را از بین می‌برد و ویژگی‌هایی مانند 

زمان پاسخ‌دهی زیر 50 میلی‌ثانیه، بیش از 30 

درصد انقباض بدون بار و حداقل یک کیلوگرم 

نیــروی انقبــاض بــرای یــک فیبــر عضلانی 3 

گرمــی را ارائه می‌کنــد. به گفته این شــرکت، 

Myofiber تنهــا فنــاوری ماهیچــه مصنوعی 

اســت که می‌تواند بــه چنین قدرت، ســرعت و 

  Clone    Robotics.کارایی دســت پیــدا کنــد

اعلام کرده پیش‌فروش محدود این ربات سال 

2025 آغاز خواهد شد.


