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تصور کنید در یک عصر دل‌انگیز تابســتانی، با دســتان کوچک‌تان 
دســته‌ کنســول آتاری را گرفته‌ایــد و غــرق در دنیایی پیکســل‌دار و 
شــگفت‌انگیز شــده‌اید؛ پمپ بنزین‌ها را با هواپیما آتش می‌زنید، صداهای ۸ بیتی، 
رنگ‌های محدود و گیم‌پلی ساده اما اعتیادآور، خاطراتی را در ذهن‌مان حک کرده‌اند 
که با هیــچ چیز دیگــری قابــل مقایســه نیســتند. واقعیتــش در این زندگی ســخت و 
پردغدغه بزرگ سالی، چه کسی می‌تواند لذت فتح یک مرحله‌ سخت در بازی »ماریو« 
یا همان قارچ‌خور را فراموش کند؟ حالا تصور کنید این فرصت دوباره فراهم شــود تا 
همان لحظات شــیرین را با کیفیتی بالاتر و تجربه‌ای به‌روزتر تکــرار کنیم. خبر خوب 
این است که با پیشرفت فناوری، کمپانی‌های ســازنده بازی به این فکر افتاده‌اند که 
نوســتالژی را با فناوری جدید ترکیب کنند و بازی‌های کلاســیک را با ظاهری جدید به 
کنســول‌های نســل جدید بیاورند تا هــم تجدید خاطره‌ای برای میان ســالان باشــد و 
هم نسل جدید گیمرها این امکان را داشته باشــند تا با آثار ارزشمندی که تاریخ‌ساز 
شده‌اند، آشنا شوند. در این مطلب سراغ چرایی این تصمیم و تازه‌ترین مصادیقش 

خواهیم رفت.

به چه بازی کلاسیک می‌گویند؟  
اصطلاح »بازی کلاســیک« معمولًا بــه عناوینی 

اطلاق می‌شود که در دهه‌های ۸۰، ۹۰ و اوایل 

۲۰۰۰ میلادی منتشر شــده‌اند و تأثیر بسزایی 

بر صنعت بازی‌هــای ویدئویی گذاشــته‌اند. این 

بازی‌ها اغلب روی کنســول‌هایی ماننــد آتاری، 

نینتندو، سگا، پلی‌استیشن ۱ و ۲ و ایکس‌باکس 

عرضــه شــده‌اند و به دلایــل مختلفــی محبوبیت 

زیادی کسب کرده‌اند از جمله این‌که این بازی‌ها، 

ایده‌های جدیدی را به دنیای گیم معرفی کردند 

که تا پیش از آن وجود نداشت. از طرفی سادگی 

و در عیــن حــال اعتیادآور بــودن گیم‌پلــی، یکی 

از عوامل اصلــی موفقیت این بازی‌هــا بود. البته 

بازی‌های کلاســیک اغلب داســتان‌های گیرا و 

شخصیت‌های به‌یادماندنی داشتند که بازیکنان 

را به خود جذب می‌کردند.

چرا این بازی‌ها دوباره عرضه می‌شوند؟
عرضه‌ مجــدد بازی‌های کلاســیک به یــک ترند 

محبوب در صنعت گیم تبدیل شده است و دلایل 

متعددی پشت این موضوع وجود دارد که فراتر از 

صرفاً تقاضای طرفداران یا سودآوری آنی است:

ســودآوری و کاهــش ریسک| بازســازی یــا 
ریمستر کردن بازی‌های قدیمی از نظر اقتصادی 

بسیار جذاب است. هزینه‌های ساخت یک بازی 

کاملًا جدید بســیار بالا و توأم با ریسک است. در 

مقابل، بازی‌های کلاســیک امتحان خود را پس 

داده‌اند و مخاطبان وفادار خود را دارند. بازسازی 

آن‌ها با هزینه‌ کمتر و ریســک پایین‌تــر، احتمال 

موفقیت تجاری را افزایش می‌دهد.

قــدرت نوستالژی| نوســتالژی یــک نیــروی 
محرکه قدرتمنــد در بازاریابی اســت. بازاریابی 

حول محور نوســتالژی و خاطرات شیرین دوران 

کودکی و نوجوانی، به‌خوبی می‌تواند مخاطبان 

قدیمــی را جــذب کند. ایــن حس نوســتالژی نه 

تنهــا در میــان نســل‌های قبلــی گیمرهــا، بلکه 

 در بیــن نســل‌های جدیدتــر هــم وجــود دارد.

پیشــرفت‌های فناوری| فنــاوری هــای جدیــد 
در زمینه گرافیــک، صداگذاری و توســعه بازی، 

امکان بازســازی بازی‌های قدیمــی را با کیفیت 

بســیار بالاتر فراهم کرده‌اند. امروزه استودیوها 

می‌توانند بازی‌های پیکسل‌دار قدیمی را به آثاری 

بــا گرافیک بــالا و جلوه‌های بصــری خیره‌کننده 

تبدیل کنند، بدون این‌که به هسته‌ اصلی گیم‌پلی 

آسیبی وارد شود.

نجــات از فراموشــی| بازی‌هــای ویدئویــی به 
عنوان یک فرم هنری و فرهنگــی، نیازمند حفظ 

و نگهداری هســتند. بازســازی و ریمستر کردن 

بازی‌های کلاســیک، نقش مهمــی در حفظ این 

میــراث ایفا می‌کنــد. ایــن کار باعث می‌شــود تا 

این آثار ارزشــمند برای نســل‌های آینــده نیز در 

دسترس باشند و از فراموشی نجات پیدا کنند.

دردســر ایده تازه| گاهی اوقات صنعت گیم با 

کمبود ایده‌های نو و اورجینال مواجه می‌شــود. 

در چنین شــرایطی، بازســازی بازی‌هــای موفق 

گذشته می‌تواند راهی برای پر کردن این خلاء و 

ارائه محتوای باکیفیت به گیمرها باشد.

گذشته در لباس نو
در سال‌های اخیر، شــاهد عرضه‌ مجدد بسیاری 

از بازی‌های کلاســیک با شــکل و شمایلی 

تازه بوده‌ایم. برخی از این بازی‌ها 

عرضــه  ریمســتر  به‌صــورت 

شــده‌اند، یعنی گرافیک و 

صداگــذاری آن‌ها بهبود 

یافته امــا گیم‌پلی اصلی 

اســت.  نکــرده  تغییــر 

برخی دیگر هم به‌صورت 

ریمیک بازسازی شده‌اند، 

یعنی از نو طراحی شــده‌اند و 

علاوه بر بهبــود گرافیک، گیم‌پلی 

و داستان‌سرایی آن‌ها نیز تغییر کرده است. 

از جمله بازی‌های کلاســیکی که قبلًا بازســازی 

شده‌اند، می‌توان به موارد زیر اشاره کرد:

رزیدنــت ایــول )ریمیک(| »رزیدنــت ایــول« 

که در ایــران با نام »شــرِ شــیطانی« هم شــناخته 

می‌شــود، یــک بــازی ترســناک و بقاســت کــه 

توســط شــرکت کپکام ســاخته شده اســت. این 

بازی بــه دلیل فضاســازی دلهــره‌آور، معماهای 

چالش‌برانگیــز و موجــودات ترســناک خــود، به 

سرعت به یک پدیده تبدیل شــد و ژانر ترسناک و 

بقا را در بازی‌های ویدئویی به شکل امروزی 

تعریف کرد. اولین نسخه »رزیدنت 

ایول« در ســال 1996 برای 

ستیشــن  ‌ا پلی   ل کنسو

نســخه‌  شــد.  1 منتشــر 

بازسازی شــده این بازی 

2002 برای  ســال  در 

کنسول گیم‌کیوب عرضه 

بــرای  بعدهــا  و  شــد 

کنسول‌های دیگر و رایانه‌های 

شخصی نیز پورت شد.

کــرش باندیکــوت )ریمســتر(| »کرش 
باندیکــوت« یــک ســری بــازی پلتفرمر اســت که 

توســط شــرکت ناتــی داگ خلــق شــده اســت. 

شــخصیت اصلی بازی، یــک باندیکــوت نارنجی 

به نام کرش اســت کــه باید 

مراحل مختلف را پشت سر 

بگذارد و دکتر نئو کورتکس 

را شکســت دهد. این بازی 

بــه دلیــل طراحــی مراحل 

خلاقانــه، گیم‌پلــی ســریع 

شــخصیت‌های  و  روان  و 

بــه  دوست‌داشــتنی‌اش، 

سرعت به یکی از نمادهای 

پلی‌استیشن 1 تبدیل شد. 

اما مجموعه »کرش باندیکوت: سه‌گانه دیوانه‌وار« 

در ســال 2017 برای کنسول پلی‌استیشــن 

4 عرضه شــد و شــامل ریمســتر ســه نســخه‌ اول 

بازی )»کــرش باندیکوت«، »کــرش باندیکوت 2: 

کورتکــس اســترایکز بــک« و »کــرش باندیکوت: 

وارپد«( بــا گرافیــک HD و بهبودهــای جزئی در 

گیم‌پلی بود.

اســپایرو: ســه‌گانه‌  دوبــاره شــعله‌ور شــده 
)ریمستر(| »اســپایرو« یک ســری بازی پلتفرمر 
و ماجراجویی اســت که شــخصیت اصلی بازی، 

یک اژدهای بنفش کوچک به نام اســپایرو است 

کــه بایــد ســرزمین اژدهاهــا را از شــر نیروهای 

شــیطانی نجات دهد. این بازی بــه دلیل دنیای 

رنگارنگ و فانتزی، گیم‌پلی روان و سرگرم‌کننده 

و شــخصیت دوست‌داشتنی اســپایرو، به یکی از 

بازی‌های محبوب پلی‌استیشــن 1 تبدیل شــد. 

اولین نســخه‌ »اســپایرو« در ســال 1998 برای 

مجموعــه‌  و  1 منتشــر  کنسول پلی‌استیشــن 

»اســپایرو: ســه‌گانه دوبــاره شــعله‌ور شــده« در 

سال 2018 برای کنسول‌های پلی‌استیشن 4، 

ایکس‌باکس وان، نینتندو سوییچ و 

رایانه‌های شخصی عرضه شد.

 7 فانتــزی  فاینــال 
)ریمیک(| »فاینــال فانتزی 7« 

یــک بــازی نقش‌آفرینــی ژاپنی 

)JRPG( اســت که توســط شرکت 

اسکوئر ســاخته شــد. این 

بازی به دلیل داستان 

حماسی و پیچیده، 

ی  ‌ها شــخصیت

 ، نــی ند ما د به‌یا

موســیقی متــن 

فوق‌العــاده  و 

سیســتم مبــارزه‌ نوآورانه، 

به عنــوان یکــی از بهترین 

بازی‌هــای نقش‌آفرینــی 

تاریخ شــناخته می‌شــود و 

 JRPG تأثیر بسزایی بر ژانر

اولیــن  اســت.  گذاشــته 

نســخه‌ »فاینــال فانتــزی 

7« در ســال 1997 برای 

ستیشــن  ‌ا پلی   ل کنسو

1 منتشــر و نسخه‌ ریمیک 

»فاینال فانتزی 7 ریمیک« در سال 2020 برای 

کنسول پلی‌استیشــن 4 عرضــه شــد. این بازی 

به طــور کامــل از نــو طراحی شــده و بــا گرافیک 

مــدرن، سیســتم مبــارزه اکشــن‌تر و به‌روزتــر، 

داستان‌سرایی گسترده‌تر و صداپیشگی کامل، 

تجربــه‌ای کاملًا جدیــد و در عین حــال وفادار به 

نسخه‌ اصلی را ارائه داد.

آینده بازگشت کلاسیک‌ها
با توجه به موفقیت چشمگیر بازسازی‌های قبلی، 

می‌تــوان انتظار داشــت کــه در آینده نیز شــاهد 

عرضــه مجــدد بســیاری از بازی‌های کلاســیک 

باشــیم. برخی از عناوینــی که احتمــالًا در آینده 

بازسازی خواهند شد، عبارتند از:

متال گیر سالید| شــایعاتی مبنی بر بازسازی 
توســط  کلاســیک  مخفــی‌کاری  بــازی  ایــن 

استودیوی بلوپوینت گیمز وجود دارد.

ســایلنت هیل| بــه نظر می‌رســد کــه کونامی 
)Konami( در حال کار روی نسخه‌های جدیدی 

از این ســری بازی ترســناک اســت، از جمله یک 

ریمیک از نسخه دوم بازی.

افســانه‌ی زلــدا: اوکارینــای زمان| بســیاری 
از طرفــداران امیدوارنــد کــه نینتندو ایــن بازی 

ماجراجویی کلاسیک را با گرافیک مدرن برای 

کنسول نینتندو سوییچ بازسازی کند.

کرونــو تریگر| ایــن بــازی نقش‌آفرینــی 
کلاسیک که توســط اسکوئرساخته 

و  محبوب‌تریــن  از  یکــی  شــده، 

تحسین‌شــده‌ترین بازی‌هــای 

بازســازی  و  تاریــخ اســت 

آن می‌توانــد تجربــه‌ای 

بــرای  را  بی‌نظیــر 

بــه  طرفــداران 

ارمغان بیاورد.

بازگشت کلاسیک‌ها، با گرافیک دیوانه‌وار  
بعد از بازسازی‌های موفق از گیم‌های نوستالژیک، زمزمه بازسازی چند بازی محبوب دیگر با فناوری‌ امروزی به گوش می‌رسد

⁕
هزینه‌های ساخت یک بازی کاملاً 

جدید بسیار بالا و توأم با ریسک 
است. در مقابل، بازی‌های کلاسیک 

امتحان خود را پس داده‌اند و 
مخاطبان وفادار خود را دارند. 

بازسازی آن‌ها با هزینه‌ کمتر و 
ریسک پایین‌تر، احتمال موفقیت 

تجاری را افزایش می‌دهد

صفحه آرایی
واحد صفحه آرایی روزنامه خراسان سفارش می پذیرد
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